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I 1. CARTA AO PROFESSOR

Caro professor,

Bem-vindo ao manual de Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo, romance de fantasia que retra-
ta vivéncias e sentimentos comuns a todo processo de amadurecimento e que nos acompanham
também na vida adulta: insegurancas sobre quem somos e o que desejamos ser; sobre nosso papel
no mundo; o que os outros esperam de nds e como lidamos com tais expectativas; o desejo de ser
diferente e a sensagdo angustiante de ndo se encaixar, de ndo fazer parte... Essas s3o algumas das
emocoes experimentadas pelas personagens da narrativa e que estruturam a jornada de Alek Ciaran
no Mundo Antigo.

A obra foi escrita por Shirley Souza, autora de diversos livros infantis e juvenis, vencedora de pré-
mios literdrios no Brasil e no exterior, autora de narrativas de diferentes géneros e que busca revelar
experiéncias da adolescéncia e da natureza humana seja em seus enredos realistas ou fantasticos.

Como em tantas narrativas fantasticas, um jovem se vé transportado para um universo diferente, onde
habitam todos os seres considerados imaginarios pelos humanos, e no qual ele é tido como alguém muito
especial. Mas, ao contrario das muitas narrativas de herdis, Alek ndo vé em si qualquer trago de grandeza
e nem deseja para si o futuro que todos parecem ansiar. O garoto enxerga nesse novo mundo uma beleza
enorme e ndo entende os motivos que levam aos conflitos, as batalhas, a morte de seres t3o especiais. Seu
olhar conciliatério revela muito de sua natureza, mas ndo é o suficiente para lidar com os interesses que
movem esse universo.

A narrativa representa o género romance de fantasia, com uma prosa que descreve a saga de Alek Cia-
ran e o impacto gerado por ela tanto no Mundo Antigo quanto no mundo humano. Realidade e fantasia se
fundem e revelam um universo rico e desafiador que leva a personagem central a3 uma profunda jornada de
autoconhecimento, pois, como diz Coelho (2000, p. 73), na trama romanesca interessa muito mais “o que as
personagens sdo do que o que elas fazem". E o "ser” se reflete nas escolhas de Alek e das demais persona-
gens, construindo uma trama rica e envolvente.

Neste Manual digital do professorvocé encontrara sugestdes de abordagens diversas que focam o traba-
lho com a narrativa, a estrutura do texto literario, as multiplas leituras que ele possibilita e os diversos temas
presentes na historia.

Vocé podera escolher quais sugestdes de atividades deseja desenvolver e, nelas, terd acesso a orienta-
¢Oes detalhadas, com diferentes niveis de abordagem, sempre focando a aproximagdo da proposta a reali-
dade de seus alunos.

Na sec¢do “Por dentro do livro Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo” (p. 6), sdo disponibilizadas a sinop-
se da obra, informagdes sobre a autora, a relacdo do livro com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as
tematicas desenvolvidas na narrativa.

Na secdo “Propostas de atividades |” (p. 11), vocé verd indicagbes de caminhos para o trabalho com o
livro nas aulas de Lingua Portuguesa. Sdo sugestdes que focam o multiletramento, o protagonismo do ado-



lescente, a cultura jovem, seu posicionamento critico diante de cenarios presentes em nosso cotidiano e
das diferentes produgdes culturais que fazem parte de seu repert6rio, sua capacidade criativa de elaborar e
remediar conteldos, e sua forca de mobilizacdo para interagir e modificar aspectos de sua realidade.

Na secdo "Propostas de atividades II” (p. 24), ha sugestdes de abordagem envolvendo as éreas de Lin-
guagens e suas Tecnologias (Arte e Inglés), Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias. Todas as sugestdes dessa secao dialogam com o trabalho desenhado para as aulas de
Lingua Portuguesa, ampliando e aprofundando as diversas abordagens, contribuindo para dar subsidios aos
alunos e impulsionar seu protagonismo no processo de ensino-aprendizagem e em seu posicionamento
enquanto cidadao em nossa sociedade.

A secdo “Aprofundamento” (p. 30) fornece os subsidios necessarios para o desenvolvimento das propos-
tas desenhadas nas se¢des anteriores e caminhos para incentivar a criagdo de contedos culturais e literarios.

Em “Sugestdes de referéncias complementares” (p. 35), hd uma curadoria de contetdos diversos que
podem ser Uteis para desenvolver e ampliar a abordagem das teméticas indicadas nas propostas de ativida-
des.

A secdo “Competéncias e habilidades da BNCC" (p. 38) traz o descritivo das competéncias e habili-
dades mobilizadas em cada uma das atividades propostas. E, por fim, a "Bibliografia comentada” (p. 43)
apresenta os documentos que serviram de base para a escrita do presente manual.

Tenha uma boa leitural

2. POR DENTRO DO LIVRO ALEK CIARAN
E OS GUARDIOES DA ESCURIDAO

2.1. SINOPSE

Alek Ciaran e os guardibes da Escuriddo € uma ficgdo de fantasia que conduz o leitor a um Mundo Antigo
onde vivem todos os seres que 0s humanos consideram imaginarios.

A histéria se inicia com um adolescente descobrindo-se preso em um estranho labirinto, fugindo de
uma serpente gigante e com uma garota tentando resgata-lo. Ao final do capitulo, a tensdo é quebrada
pela revelacdo de que tudo ndo passou de um sonho.

Porém, acordado, Alek sente-se muito incomodado, nunca teve pesadelos como esse e ndo consegue
entender a sensacdo de que o que viveu dormindo foi muito mais real do que seu cotidiano acordado.

Para complicar seu discernimento, o sonho revela-se apenas o primeiro de uma série de aconteci-
mentos estranhos que mudam sua vida por completo. Ao chegar na escola, naquela mesma manha, Alek
encontra a garota de seu sonho, Abhaya, sentada em sua sala de aula, aluna nova. Intrigado com o fato,
tenta descobrir quem é Abhaya e como pdde conhecé-la em um sonho, mas seus esforcos so resultam
em situagdes embaragosas demais para um jovem timido.
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Depois desse mistério, varios outros cercam o adolescente: bilhetes enigmaticos comegam a apare-
cer no meio de seu caderno; uma estranha ligacao telefénica revela que alguém conhece tudo o que ele
pensa; e mesmo sua avo, seu maior porto seguro, acaba por se mostrar uma pessoa que ele desconhecia.

Sem entender por completo a situa¢do em que estd envolvido, Alek é apresentado a um universo
fantastico que rompe com suas certezas sobre o que é real ou ndo.

Esse Mundo Antigo, existente ha muito mais tempo que o nosso mundo humano, ao longo das eras
teve diferentes organizacdes. Hoje, divide-se entre duas forcas, a Luz e a Escuridao, o que ndo se rela-
ciona a ideia de bem e mal, como a dicotomia pode sugerir.

Cada ser existente no Mundo Antigo possui uma relagdo com o dia e com a noite, assim como em
nossa realidade: alguns seres sdo ativos sob a luz do Sol, outros possuem habitos noturnos.

Essa relacdo se aplica a quase todos os seres do Mundo Antigo e rege a divisdo dos povos. Cada
uma das forgas é liderada por um ser que a manifesta com plenitude: os Ciaran, seres da Escuriddo, se-
guem uma serpente gigante; os Anuar, seres da Luz, tém um jovem guerreiro como seu mestre.

Nesse mundo dividido e polarizado sdo muitos os motivos para o conflito, a guerra, a busca pelo
poder que subjugue o lado oposto. Mas algo une as duas forcas, o temor por uma profecia descrita por
seus ancides: uma crianca mestica, filha da Luz e da Escuriddo, o Sombrio, dominaria ambas as forcas e
seria capaz de uni-las ou de destrui-las.

Anos atras, uma guerra agitou os seres da Luz e da Escuriddao motivada pelo nascimento de tal
crianga. O tempo passou, o Sombrio ndo foi localizado e o conflito cessou... até que em seu sonho
com o estranho Labirinto, sem saber o que fazia, Alek se revelou para o povo antigo e descobriu ser
o Sombrio.

Alek vé seu cotidiano transformado e é levado para o Mundo Antigo, onde as expectativas em
relacdo a ele sdo enormes. Mas ele é apenas um adolescente, que ndo se considera nada especial,
sente-se totalmente perdido em meio a tantas mudancas e ndo tem qualquer seguranga sobre quem
de fato é ou quem deseja ser. Igual a qualquer adolescente comum, experimenta a angustia ante as
decisdes que precisa tomar e que podem mudar o rumo de sua vida. A jornada de autoconhecimento
constitui o maior desafio para o Sombrio e é intercalada por muitas personagens que, aparentemen-
te, desejam ajuda-lo, guid-lo nessa busca, mas que, em sua maioria, fazem isso movidas por seus
proprios interesses.

Alek percebe que ndo é nada simples identificar em quem pode ou ndo confiar nessa nova reali-
dade, e como em uma mudanga comum, onde partimos para um lugar desconhecido e onde ndo temos
relacdes pessoais, ele também precisa experimentar, dosar o quanto se abrir ou ndo e conquistar novos
amigos que se revelam essenciais em sua historia.

Ao longo da narrativa, Alek precisa lidar com os interesses dos lideres Anuar e Ciaran e descobrir
0 que deseja para si. Enquanto tenta encontrar um meio para ndo se transformar na arma mortal que
Anuar deseja, uma forca mais poderosa que ambos os lideres se revela, uma forca capaz de destruir Luz
e Escuriddo, sua irma gémea, que ndo parece ter qualquer duvida sobre quem é ou como lidar com todo
o0 seu poder. Alek tera de fazer escolhas pensando ndo apenas em si mesmo, mas em quem é importante
para ele, e precisara estar pronto para enfrentar as consequéncias dessas escolhas.



2.2. AAUTORA

Shirley Souza comegou a escrever seus livros em 2005 e, de a para ca, publicou mais de cinquenta
livros para criancas e adolescentes. E formada em Comunicacdo Social (ECA-USP) e é especialista em
Educagdo Ambiental (Senac-SP) e em Educacdo e Tecnologia (UFSCAR-SP). Atua como consultora de
inovacdo educacional e participa de diversos projetos educacionais e eventos literarios por todo o
pais. Também desenvolve a producdo de conteldo para apoio pedagdgico, voltado a educadores, para
varias editoras. Em 2008, recebeu o Prémio Jabuti pelo livro Caminho das pedras, e o Prémio Jovenes
del Mercosur (Argentina) por Rotina (nada normal) de uma adolescente em crise. A colecdo de histérias
de suspense Hora do Medo, da qual participou como coordenadora e autora, recebeu o selo Acervo
Bésico da Fundacgdo Nacional do Livro Infantil e Juvenil (FNLIJ). E, em 2018, foi finalista do Prémio
Jabuti com o livro Quando tudo muda, escrito em parceria com Regina Drummond e selecionado pelo
PNLD 2018 para o Ensino Médio.

Em seu percurso literario, a autora produz obras de diferentes géneros e estilos, possuindo titulos de
literatura fantastica (terror e fantasia), contos, novelas e romances de natureza realista e livros interativos.

Independentemente do género literario em que seus livros se classificam, em sua obra é frequente a
discussdo de tematicas pertinentes ao universo adolescente, ao amadurecimento e as descobertas e per-
cepgdes diante do mundo. Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo traz essas tematicas relacionadas com
um universo fantastico que, por mais imaginario que pareca, tem muito em comum com 0 nosso mundo.

2.3. A OBRA EM RELACAO A BNCC

Nos itens “Propostas de atividades " (p. 11) e “Propostas de atividades II" (p. 24), serd detalhado como
o livro Alek Ciaran e os guardibes da Escuriddo estd de acordo com os preceitos basicos da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) do Ensino Médio, podendo contribuir para o desenvolvimento de competén-
cias especificas e habilidades correspondentes, exercitando a capacidade de reflexdao dos estudantes
em relacdo a nossa forma de ver e interagir com o mundo, aos nossos julgamentos e definicbes, e aos
impactos de nossas escolhas, tanto no ambito pessoal quanto social.

Vejamos, agora, como a obra contribui para o desenvolvimento das seguintes competéncias gerais
da Educacao Basica:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural
e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcao de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a investiga-
¢do, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar soluc¢des (inclusive tecnolégicas) com base nos conhe-
cimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também par-
ticipar de praticas diversificadas da producado artistico-cultural.
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4, Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento muatuo.
5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac¢do e comunicacao de forma critica, signi-
ficativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar
e disseminar informacg0es, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e auto-
ria na vida pessoal e coletiva.
6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias
que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exer-
cicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a conscién-
cia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.
9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo
0 respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.
10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determina-
¢3o, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
(BRASIL, 2018, pp. 9-10)

A obra dialoga com as competéncias 8, 9 e 10 ao possibilitar reflexdes sobre a busca pelo autoconhe-
cimento, o papel da influéncia dos outros, o papel de nossas emocdes na realidade cotidiana, o impacto de
nossas escolhas no ambito pessoal e social, bem como questdes pertinentes a realidade do jovem, seus
relacionamentos, suas incertezas, insegurangas e potencialidades, propiciando a mobilizacdo e o desenvol-
vimento das competéncias socioemocionais, essenciais para nossa realidade contemporanea.

Alek Ciaran e os guardibes da Escuriddo contribui para o trabalho das competéncias 1 e 7 ao descrever
situagdes imaginarias que correspondem a realidade da histéria humana e de organizacdo social, diferen-
ciacdo cultural, busca pela dominancia e pelo poder, conflitos e guerras, argumentos diversos para embasar
a superioridade de um grupo em relacdo a outro, expondo 0s sentimentos de personagens que vivenciam
tais experiéncias e propiciando a reflexdo critica sobre a necessidade de construirmos uma sociedade mais
justa, inclusiva e igualitaria.

O livro desenvolve um mergulho profundo na mente e nas emocdes da personagem central, Alek, um
adolescente que busca descobrir e construir sua identidade, enfrentando as expectativas dos outros sobre
si e conflitando-as com seus interesses, suas dlvidas e angustias, desenvolvendo uma jornada rumo ao
autoconhecimento e refletindo sobre o papel que deseja assumir na sociedade, considerando o que é me-
lhor para si e para os outros, o que é justo e ético — o que dialoga com as competéncias 6 e 8 — e propicia a
reflexdo do jovem sobre suas escolhas e a construcdo de seu projeto de vida.

A musica, a poesia e a narrativa oral se fazem presentes ao longo do livro, destacando o valor da comu-
nicacdo estabelecida por diferentes linguagens, do potencial emocional dessas manifesta¢des e da tradicao
e do conhecimento passado por diversos meios, 0 que corresponde as competéncias 3 e 4.
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Por fim, a narrativa, em sua primeira parte, apresenta alguns usos das TDICs na realidade adolescente,
introduz novas tecnologias imaginarias no contexto ficcional e propicia atividades, descritas neste manual,
que focam o uso das TDICs como fonte de informacao, instrumento de relagdo social e de construgdo cola-
borativa de conteldos, 0 que estd em consonancia com a competéncia 5.

A obra Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo contribui para “promover uma trajetéria escolar que faca
mais sentido, gere maior engajamento, dialogue com o projeto de vida dos estudantes e desenvolva co-
nhecimentos, habilidades, atitudes e valores que os empoderem para lidar com os desafios da sociedade
contemporanea” (BRASIL, 2019, p. 49).

2.4. TEMATICAS DE ALEK CIARAN E OS GUARDIOES DA ESCURIDAO

Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo oferece a possibilidade de multiplas interpretacdes, como toda
obra literdria, e traz uma narrativa que pode embasar uma abordagem imersiva e analitica sobre tema-
ticas relacionadas com o universo adolescente como:

* Projetos de vida — a obra é centrada na busca de Alek por sua identidade, por descobrir quem
ele é, qual a sua origem e qual o seu papel no mundo. A personagem precisa lidar com as expec-
tativas dos outros sobre quem ele deve se tornar e o que deve fazer. Em diversos momentos da
narrativa, o jovem questiona-se sobre o peso da vontade alheia em suas escolhas e percebe que
a sua experiéncia de vida acaba por leva-lo a tomar decisdes que ndo considera ideais. Os con-
flitos internos sdo muitos e as reflexdes e escolhas de Alek, bem como as consequéncias dessas
escolhas, possibilitam construir um dialogo com a constru¢do do projeto de vida dos estudantes,
tanto na dimensdo pessoal quanto na dimensdo social.

* Inquietacoes da juventude — o livro retrata descobertas, sentimentos e conflitos tipicos do universo
adolescente, como a timidez e 0 medo de se expor; o papel crescente da amizade e a dor do distan-
ciamento; a inseguranga em relagdo ao que nos define, como nos vemos, Como 0s outros nos veem e
quem de fato somos; o interesse amoroso e os relacionamentos afetivos; a constru¢ao de novos vin-
culos; o conflito entre o confiar e o desconfiar; a necessidade de enxergar e interpretar o mundo pelos
préprios olhos e ndo pelo olhar do outro; o questionamento do que é aceito pelos outros, mas que
ndo faz sentido para si; 0 sentimento de ndo pertencimento, de soliddo e de ndo ser igual aos outros.

* Dialogos com a Sociologia e a Antropologia — o livro possibilita um olhar sobre a nossa sociedade
e a histéria humana, avaliando criticamente os valores que movem a humanidade e questionando
0 que a leva a polariza¢oes e a conflitos violentos nos quais humanos matam humanos. Pelo pa-
ralelo com o Mundo Antigo, universo ficcional em que a narrativa se desenvolve, muito pode ser
analisado sobre a cultura humana, as relagbes de desigualdade de nossa sociedade, a tendéncia
de classificarmos o que é bom ou mau e quais os reflexos disso em nosso cotidiano, evidenciando
a necessidade de buscarmos a construcao de uma sociedade mais justa e inclusiva.

* Ficcao, mistério e fantasia — a obra traz uma ficcdo de fantasia, apresentando o Mundo Antigo,
um lugar onde vivem seres magicos (ou imaginarios), dotados de poderes sobrenaturais. O leitor
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acompanha a jornada de Alek e, com ele, explora esse universo ficcional, reconhecendo nele ca-
racteristicas maravilhosas, mas, também, reflexos de nossa propria realidade.

Alek Ciaran e os guardibes da Escuriddo é um romance de fantasia que nos convida a experimentar uma
aventura envolvente e também a refletir sobre o nosso cotidiano e o quanto precisamos nos empenhar
para construir uma sociedade justa. A obra pode embasar um trabalho reflexivo e construtivo, promovendo
a analise do aluno sobre experiéncias presentes em seu cotidiano, além de leva-lo para um universo de
fantasia, mistério e perigos junto a guerreiros, magos, seres incriveis e um adolescente um tanto perdido
em meio a essa realidade que se revela ante o seu olhar curioso.

| 3. PROPOSTAS DE ATIVIDADES |

3.1. ANTES DA LEITURA DA OBRA

3.1.1. ENTRANDO NO UNIVERSO DE ALEK CIARAN
* Tempo aproximado: 1 a 3 aulas

» Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LGG101), (EM13LGG103), (EM13LGG104)
« Competéncia especifica 2 - (EM13LP01)
+ Competéncia especifica 3 - (EM13LGG301)
+ Competéncia especifica 6 - (EM13LP46)
« Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701)

Proposta da atividade

Para um primeiro contato com o livro, os alunos podem identificar informagdes basicas como o titulo, o
nome da autora, da editora, buscando levantar expectativas a respeito do que lerdo. A discussdo pode
ser ampliada com a leitura do texto de contracapa e do sumério. E interessante abrir espaco para que
todos exponham o que esperam da narrativa, tragcando relagdes com o que conhecem — referéncias de
outras leituras ou de narrativas em formatos diversos (séries, filmes, games) que possam se relacionar
com essa.

Entdo, vocé pode disponibilizar apenas o capitulo |, "Paredes de caixas”, para a leitura da turma.
Para evitar que os alunos avancem na leitura e se detenham apenas ao capitulo |, em vez de entregar o
livro para eles nesse momento, é possivel usar a versao disponivel on-line desse capitulo, disponibiliza-
da no site do livro <www.alekciaran.com>. Os alunos podem acessar essa versao e ler individualmente,
ou vocé pode projetar esse conteldo para a leitura da turma.

Ao encerrarem a leitura dessas paginas iniciais, pode ser apresentada a eles ou pedido a eles que
acessem e ougam a leitura que a autora faz do capitulo |, disponivel também no site do livro.
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A partir da audicdo, vocé pode desenvolver uma roda de conversas, levantando as impressdes do
grupo, as sensagoes que tiveram ao ler o capitulo e ao ouvi-lo no dudio, comparando as duas experién-
cias. E possivel propor perguntas motivadoras como:

+ Como vocés imaginaram o som ouvido pela personagem no Labirinto? Foi parecido ao que ouvi-
ram no audio?

* Quais foram as sensacdes que tiveram ao ler o texto e ao ouvir sua leitura?

» O que a autora enfatiza em sua leitura? E o mesmo que impactou vocés na leitura individual?

* Como a leitura dela corresponde ao ritmo da narrativa?

» Como vocés podem comparar as duas experiéncias?

+ Como imaginaram as personagens presentes neste capitulo?

+ Como reagiriam no lugar da personagem que se encontra no Labirinto, sem se lembrar de onde
viera ou como chegara ali?

* Por que sera que apenas Lucas, amigo da personagem central da cena, é nomeado? Quem serdo
as demais personagens?

*+ O que vocés imaginam que acontecerd na sequéncia?

Vocé pode propor outras perguntas motivadoras, que se relacionem ao capitulo do livro e a reali-
dade da turma, promovendo uma reflexdo coletiva e dando tempo para que os alunos se manifestem,
incentivando-os a falar. E importante atentar a dindmica do grupo e convidar os menos participativos
3 expressarem o que pensam. Essa é uma atividade na qual o grupo podera praticar a escuta atenta,
respeitando os colegas e manifestando suas opinides.

Esse momento pode ser aproveitado para discutir a mudanca de papel que notaram diante do acesso
a narrativa por meio impresso e auditivo, destacando como o dudio ja entregou pronto alguns aspectos
que, no texto, coube a eles imaginar. A turma pode discutir como isso se daria se esse capitulo fosse
apresentado em audiovisual, levando os alunos a refletirem sobre qual seria 0 espaco que teriam para
imaginar, construir algo, nessa narrativa audiovisual. A ideia é evidenciar o papel do leitor ao ler uma
narrativa: ele participa ativamente ao construir a histéria em sua mente — o Labirinto imaginado por um
leitor terd diferencas em relagdo ao imaginado por outro, por exemplo —, dando énfase em aspectos
que chama a sua atencao, e isso 0s torna cocriadores do que leem. A reflexdo pode ser ilustrada pelo
apontamento de que, se o capitulo fosse apresentado de maneira audiovisual, o labirinto ja viria cons-
truido, ndo deixando espaco para essa cocriacdo. Essa reflexdo é uma 6tima oportunidade para que
pensem sobre as diferencas entre as linguagens narrativas e como elas trazem caracteristicas proprias
dos meios em que sdo veiculadas, o que sera trabalhado em outras propostas deste manual; bem como
para iniciar uma andlise critica sobre o papel que desempenham como consumidores de produtos cul-
turais disponibilizados em diferentes formatos.

Para aprofundar essa reflexao comparativa, é possivel pedir a eles que, em grupos, produzam novas
apresenta¢des de um trecho do capitulo I, usando diferentes linguagens e diferentes midias para que,
posteriormente, compartilhem o material criado e o analisem, identificando suas caracteristicas e o es-
paco ocupado pelo receptor da narrativa em cada uma dessas midias.

012-



3.1.2. LITERATURA FANTASTICA E A CULTURA POP
* Tempo aproximado: 1 a 2 aulas

* Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LGG101), (EM13LGG103), (EM13LGG105), (EM13LP14)
+ Competéncia especifica 2 - (EM13LP01), (EM13LP20)

Proposta da atividade

A proposta dessa atividade introdutdria é apresentar aos alunos o género correspondente ao livro que
lerdo e refletir sobre sua relacdo com o fendmeno da cultura pop. Essa aproximacdo entre a literatura
e narrativas apresentadas em diferentes midias constitui uma estratégia de incentivo a leitura, aproxi-
mando o formato literario de outros mais presentes no cotidiano da maioria dos adolescentes.

Para iniciar a reflexdo, os alunos podem expor o que entendem ao ouvirem que “lerdo um romance
de fantasia”.

Vocé pode pedir a eles que pesquisem essas definicdes ou apenas que busquem referéncias em
narrativas que conhecam que poderiam ser assim descritas, pensando no significado das palavras "“ro-
mance”, “fantastica” e "“fantasia”.

Depois que comentarem livremente, pode ser apresentado a eles o seguinte trecho da introducdo
do livro Contos fantdsticos do século XIX, de italo Calvino (2004, pp. 9-10):

O problema da realidade daquilo que se vé — coisas extraordinarias que talvez sejam alucinacdes pro-
jetadas por nossa mente; coisas habituais que talvez ocultem sob a aparéncia mais banal uma segunda
natureza inquietante, misteriosa, aterradora — é a esséncia da literatura fantastica, cujos melhores efeitos
se encontram na oscilagdo de niveis de realidade inconciliaveis.

Vocé também pode usar elementos contidos nos paratextos do livro e na secdo "Aprofundamento”
(p. 30) deste manual para enriquecer a abordagem sobre o género romance.

A discussdo pode ser retomada apds essa exposicao, propondo que os alunos tentem relacionar
livros que conheg¢am ao género romance e a literatura fantastica. Apds essa nova rodada de conversa,
vocé pode expor que, comumente, a literatura fantastica é organizada de muitas maneiras. Alguns au-
tores propdem sua estruturagdo em trés subgéneros: terror, ficcdo cientifica e fantasia. Mais uma vez,
os alunos podem dar exemplos de narrativas desses subgéneros. E comum que eles tenham alguma
dificuldade em definir o subgénero fantasia. Vocé pode auxilia-los dando exemplos de narrativas co-
nhecidas como O Senhor dos Anéis, Harry Potter, entre outras. Leve-os a discutirem as caracteristicas
dessas histdrias e a perceberem que é comum que os subgéneros se encontrem em uma mesma narra-
tiva, por exemplo, em uma ficcao cientifica de terror. Permita que eles facam paralelos com narrativas
ndo apenas literarias, como filmes, séries, games que se relacionem a essa classificacao, iniciando uma
aproximacado de midias que serd desenvolvida a seguir.

A literatura fantastica, entre outros estilos literarios, destaca-se por seu intercambio com a cultura
pop, fendmeno muito proximo da realidade adolescente.

Pode ser apresentado aos alunos que é nos produtos da cultura pop que vivemos a intensificacao
de dois fendmenos mididticos que envolvem, também, a literatura: as narrativas crossmidia e transmidia.
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No caso da narrativa crossmidia, uma mesma histéria é adaptada a diferentes meios — games, livros,
séries, filmes, HQs etc. Einteressante levantar com eles exemplos que se enquadram nesse perfil, como
3 adaptagado de um livro ou de uma série de livros para o cinema, por exemplo: Alice no Pais das Maravi-
Lhas, Harry Potter, O Senhor dos Anéis, Crepusculo, Jogos vorazes.

Vale discutir com os estudantes quais adaptagdes sdo feitas para a apresentagdo da narrativa em uma
nova midia e como isso interfere nas obras originais, permitindo que eles exponham suas opinides e
experiéncias.

No caso da narrativa transmidia, o universo criado é o mesmo nas diferentes midias, mas as histérias
sdo diversas. E o que encontramos, por exemplo, nos livros de Harry Potter e nos jogos que se relacio-
nam a franquia; ou em narrativas nascidas nos quadrinhos e que ganharam novas aventuras em séries
audiovisuais. A Marvel constitui um exemplo contemporaneo no qual as narrativas apresentadas nos
quadrinhos, nas séries audiovisuais e nos filmes ndo s6 pertencem ao mesmo universo, COMo S3ao com-
plementares e constroem uma continuidade narrativa.

Também é interessante colher dos alunos suas experiéncias e opinides sobre esse jeito de narrar
histérias, com diferentes midias se complementando. Incentive-os a darem exemplos e a comentarem
com os colegas. E importante anotar as citacdes da turma para resgaté-las posteriormente.

Outra mudanca trazida pela cultura pop é o fato de que qualquer uma das midias pode ser a de
origem, por exemplo: a série de livros The Witcher deu origem aos jogos, que deram origem a série
audiovisual; a franquia de games Assassin’s Creed originou livros e filme. Ou seja, o didlogo entre as
midias acontece em todos os sentidos e sem hierarquia. E, obviamente, com tamanho intercambio, as
linguagens de cada midia acabam por se modificar, absorvendo elementos das demais linguagens —
como audiovisuais que trazem elementos graficos dos quadrinhos para as telas.

Pode-se debater com eles como vivenciam essa realidade no dia a dia, se conseguem percebé-la,
como consomem as diferentes narrativas, como veem esse intercambio de linguagens.

Outro ponto que pode ser desenvolvido nesse momento € a analise sobre como essas obras
envolvem as pessoas: por mais fantasticos que sejam seus universos e suas tramas, elas atraem um
publico gigantesco em todo o mundo. Qual o atrativo dessas narrativas? Como elas dialogam ou ndo
com nossa realidade?

Por fim, o livro Alek Ciaran e os guardibes da Escuriddo pode ser reapresentado como romance de
fantasia, para que os alunos discutam o que, ap6s toda a reflexdo desenvolvida, essa classificagcdo passa
de informacao para eles, que tipo de narrativa esperam encontrar na obra.

E possivel apresentar questionamentos para direcionar a conversa, por exemplo, perguntando se
imaginam que a obra trara caracteristicas de outras midias como as que eles comentaram e se, sendo
uma obra de fantasia, que tipo de pontos em comum a obra deve ter em relacdo as conhecidas e discu-
tidas por eles.

Posteriormente a leitura, esses questionamentos podem ser resgatados e aprofundados. Também
pode ser desenvolvida, ap0ds a leitura, a conversa sobre os pontos em comum e as diferengas entre o
livro e as outras narrativas que fizeram parte dessa discussdo inicial.
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3.2. DURANTE A LEITURA DA OBRA

3.2.1. OPINIOES SE TRANSFORMAM
* Tempo aproximado: 4 a 8 semanas

* Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LP04)
+ Competéncia especifica 3 - (EM13LGG302)
+ Competéncia especifica 6 - (EM13LP46)
« Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701)

Proposta da atividade

Durante a leitura do livro, é interessante promover discussdes para que os alunos observem a mudanca
de opinido que ocorre em relacdo a aspectos da trama. Isso pode ser feito em ambiente virtual, usando
um férum, para que as discussdes possam ser organizadas por semana e todas as mensagens fiquem re-
gistradas e com facil acesso para o grupo. Diversos recursos podem servir como solu¢ao para estruturar
o férum, como o Google Classroom ou o Microsoft Teams, por exemplo (veja tutoriais indicados na se¢do
“Ferramentas para as produgdes digitais”, p. 36). A ideia é que a discussdo de uma semana seja isolada
da semana posterior e, ao final, as discussées semanais sejam retomadas em um momento presencial,
para verificar o quanto os alunos mudaram de opinido ao longo da leitura.

Nesses foruns semanais é adequado propor alguns questionamentos que motivem o debate e os
levem a analisar aspectos como: se eles confiam ou ndo em determinada personagem; se uma dada
personagem diz a verdade; quem é o vilao da narrativa; quem é o antagonista de Alek; o que Alek deve
fazer em uma determinada situacdo; o que eles proprios fariam no lugar de Alek.

E essencial combinar as regras para a dindmica das discussdes no forum, estabelecendo como de-
vem ser 0s posts, em termos de contelddo e linguagem, o que é permitido ou ndo, orientagdes para o
debate de ideias e respeito as diversas opinides, periodicidade de postagens e fluxo das leituras.

O foco da atividade é criar um registro de ideias para que, ao final, seja debatido como a leitura agiu
sobre certezas que eles tinham; quem foi mudando de opinido durante a leitura e quem se manteve
firme 3s ideias originais — como isso se refletiu no grupo; como se sentiram sem a definicdo de quem é
0 bem ou o0 mal na trama; como veem a necessidade de estar aberto ao novo e como isso se relaciona
a narrativa lida —, levando-o0s a pensar sobre a importancia de assumir que ndo sabemos tudo nas mais
diversas situagOes. Essa reflexdo pode ser ampliada, convidando-os a avaliar como esse cenario de
comportamentos que documentaram no debate digital encontra paralelo com a nossa vida cotidiana.

Ao longo de todas as semanas de discussdo, serd possivel acompanhar e contribuir para o de-
senvolvimento da pratica argumentativa de seus alunos, dando um parecer para a turma conforme o
processo acontece e incentivando a participacao de todos, ou dando orientacdes especificas para que
desenvolvam seus argumentos.

O acompanhamento semanal também possibilitara identificar eventuais dificuldades coletivas ou
individuais e auxiliar os alunos de maneira a evitar o abandono da leitura, além de construir o processo
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de reflexdo sobre o conteldo lido enquanto a leitura avanca, acompanhando o amadurecimento do
olhar do leitor sobre o texto e sobre suas proprias opinides e valores.

3.2.2. 0 QUE ALEK SABE E O QUE O LEITOR SABE
* Tempo aproximado: 2 a 3 aulas

» Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LP02), (EM13LP0O7)

Proposta da atividade

Ao finalizarem a leitura do capitulo IV, "E comeca o fim de semana”, é possivel iniciar uma discussdo
com a turma sobre o foco narrativo de Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo e avaliar em que medida
o leitor acompanha o protagonista em suas descobertas. Para isso, os alunos podem ser questionados
sobre as caracteristicas do narrador, identificando o foco narrativo em terceira pessoa e a onisciéncia,
um narrador que descreve pensamentos, sentimentos e mesmo sonhos de personagens. Ainda assim,
até o capitulo IV, o leitor esta limitado a saber apenas o que Alek sabe.

Ap6s a leitura do capitulo V, "Papel e tinta”, vocé pode avaliar com a turma: o que mudou? Nesse mo-
mento é possivel verificar se eles identificam que, além de onisciente, o narrador revelou-se onipresente,
expondo 0 que acontece em um ambiente sem a presenca do protagonista — o que ocorre com Leila, no es-
critério, ao mesmo tempo que Alek estd na cozinha, lavando a louga. Vocé pode mostrar a eles que € o mes-
mo recurso muito presente em producdes audiovisuais, quando acompanhamos a mudanca de cena para um
outro nucleo da narrativa —no caso, a mudanca é assinalada pela organizagdo do texto em um novo capitulo.

E interessante discutir como isso impacta na narrativa e na leitura que estdo fazendo, o quanto os dis-
tancia de Alek e os coloca a frente da personagem no que diz respeito a seus conhecimentos sobre os fatos
que o envolvem, e quais seriam as inten¢des no narrador ao utilizar esse recurso nesse momento da trama.
Vocé pode avaliar se os alunos percebem o quanto o recurso contribui para aumentar a tensdo da narrativa,
levando o leitor a ansiar pelo momento em que Alek também conheca esses elementos, 0 que a cena de
fato significa e como isso impactara nos rumos da histéria. Essa analise pode ser aprofundada conforme a
leitura dos demais capitulos que compdem a Parte | do livro é feita pela turma.

A atividade também pode ser ampliada com o avanco da leitura para que os alunos identifiquem
em quais outros momentos o narrador faz uso desse recurso narrativo e qual o impacto que isso repre-
senta na leitura nesses momentos.

3.2.3. ELEMENTOS DA NARRATIVA
* Tempo aproximado: 2 a 3 aulas
* Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LP02), (EM13LP06), (EM13LP07), (EM13LP49)
+ Competéncia especifica 6 - (EM13LP46)
« Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701)
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Proposta da atividade

Os alunos podem avaliar os elementos da narrativa conforme desenvolvem a leitura do livro. Para isso,
um caminho é a criagdo de fichas coletivas em ferramentas colaborativas como o Google Docs, o Word
no Onedrive, o Miro ou outra de sua preferéncia. Os alunos podem trabalhar em grupos e, durante a
leitura, completar suas fichas identificando:

* Enredo — qual é ou quais sdo os conflitos identificados no enredo? Como é a apresentacdo dessa
narrativa? Personagens e ambientacao foram desenvolvidas? O que vocés destacariam? Qual o
climax dos conflitos e como essas situagdes se resolveram?

* Personagens — quem sdo? Quais sdo centrais (protagonistas) e quais sdo secunddrias? Quais sdo
0s antagonistas? Ha alternancia de papéis ao longo da historia? Como isso ocorre?

* Espaco —onde se passa a narrativa? Quais sdo as principais caracteristicas dos espacos narrativos?

» Tempo - quando os fatos aconteceram? Podemos definir o tempo da narrativa como histérico,
cronoloégico ou psicologico?

* Tempo narrativo — ele é linear ou ndo linear?

* Discurso — direto, indireto ou direto livre? H3 a presenca de mais de um tipo de discurso? Como
sdo apresentados os diadlogos, as falas das personagens? O que revelam das caracteristicas das
personagens? E 0s pensamentos das personagens, como aparecem no texto?

Se considerar adequado, o fichamento pode ser organizado de acordo com as partes do livro. Ao
longo da leitura também é interessante desenvolver a andlise da linguagem utilizada na construgdo
do texto, avaliando como € o registro do narrador e das personagens. Ao final da leitura, as analises
desenvolvidas podem ser compartilhadas, discutidas coletivamente em aula e ajustadas seguindo suas
orientacdes ou de acordo com o que os alunos identificarem como necessario rever.

3.3. APOS A LEITURA DA OBRA

3.3.1. PARA REFLETIR GLOBALMENTE
* Tempo aproximado: 2 a 3 aulas

» Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LGG101), (EM13LGG102), (EM13LGG103), (EM13LGG104)
« Competéncia especifica 3 - (EM13LGG301), (EM13LGG302), (EM13LGG303), (EM13LGG305), (EM13LP47)
+ Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701), (EM13LGG703), (EM13LP43)

Proposta da atividade

Mesmo uma obra de fantasia traz temas comuns a nossa realidade, por isso é interessante mostrar aos
alunos como isso acontece em narrativas conhecidas por eles, expondo exemplos como: o impacto das
escolhas de Alice em sua trajetdéria no Pais das Maravilhas, a rainha autoritaria e violenta que impde
medo a seus suditos; a forca da amizade em O Senhor dos Anéis, a traicdo e suas consequéncias,
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as batalhas que se assemelham as guerras humanas; os vinculos de amizade, o preconceito, 0 amor, a
morte e a dor da perda em Harry Potter. Muitos outros exemplos podem ser citados a partir dessas e de
outras narrativas que trazem elementos fantasticos.

Essa exemplificacdo pode contar com a participacdo dos alunos e ser guiada para a analise de como
isso acontece em Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo. como o livro estabelece esse didlogo com a
nossa realidade?

Esse € um momento propicio para que a turma exponha suas opinides e possa aprofundar a refle-
x3do sobre temas presentes na narrativa que se relacionam com nossa vida, como:

* a busca de Alek por descobrir quem ele é e seu papel no mundo;

+ a dificuldade de se definir quem é bom ou mau;

* 3 inexisténcia de um mal ou um bem absoluto;

* 3 mudanca na postura de personagens de acordo com seus interesses;

* como passamos a confiar em quem conhecemos, o que constrdi ou abala essa confianga;
* como reagimos quando descobrimos que fomos enganados;

* até onde vai nossa liberdade de escolhas e quais sdo os impactos delas.

Muitas dessas reflexdes permitem uma abordagem multidisciplinar, como é possivel verificar na
sec¢do "Propostas de atividades II” (p. 24).

Nas aulas de Lingua Portuguesa, além de servirem de temas para debates, reflexdes e produ-
¢des textuais, os alunos podem avaliar o quanto pensamos sobre essas questdes em nossas vidas
e 0 quanto elas impactam em nosso cotidiano. A partir dessa analise coletiva, um trabalho com
diferentes linguagens pode ser desenvolvido: os alunos poderdo elaborar produc¢des individuais
ou em grupos em formatos diversos, propondo a quem consumir suas mensagens que reflita sobre
os temas como eles refletiram. Podem ser criados poemas verbais, visuais, audiovisuais; cancoes;
memes; tirinhas ou o que considerarem adequado para divulgar em redes sociais e em aplicativos
de troca de mensagens, transmitindo o que pensam sobre essas questdes importantes para nossa
realidade. Também pode ser organizado um sarau na escola para que os alunos compartilhem sua
producdo com outras turmas.

E interessante que os alunos avaliem o impacto causado por suas producdes, discutindo em aula os
comentarios recebidos, se tiveram compartilhamentos e avaliando o que esse retorno de suas comuni-

dades virtuais reflete sobre a disponibilidade de pensarmos sobre teméaticas mais complexas.

3.3.2. AFORCA DAS PERSONAGENS FEMININAS
* Tempo aproximado: 1 a 3 aulas
* Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LGG101), (EM13LGG102), (EM13LGG105)
+ Competéncia especifica 3 - (EM13LGG301), (EM13LGG302), (EM13LGG303), (EM13LGG305)
« Competéncia especifica 6 - (EM13LP46)
+ Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701), (EM13LGG703), (EM13LGG704), (EM13LP11)
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Proposta de atividades

Enquanto, ao longo da trama, Alek revela suas fragilidades e insegurancas, temendo as consequéncias
de suas escolhas, diversas personagens femininas da narrativa constituem pilares de forca e influen-
ciam o protagonista em sua jornada.

E interessante avaliar com os alunos como viram, ao longo do livro, o jeito de ser, de agir, de pensar
e de sentir de personagens-chaves como: Leila, a guardia de Alek que desempenhou o papel de sua avo;
Garib, a guardid que reconheceu em Alek o guerreiro que ele seria; Abhaya, a guerreira que duvidava
do potencial de Sombrio e de suas escolhas, mas mesmo assim envolveu-se emocionalmente com ele;
Ciaran, a lider serpente que buscou fortalecer sua conexao com Alek e que alegou desejar o equilibrio
entre Luz e Escurid3o; Silvia, a curandeira que trocou a Escuridao pela Luz, mas ndo encontrou a verdade
que buscava e deu a Alek ensinamentos sem qualquer interesse pessoal; e, por fim, Ela, a irm3 gémea de
Alek que se revela uma for¢a muito poderosa e, ao contrario dele, sem qualquer didvida aparente sobre
quem é ou sobre o que fazer com tal poder.

Os alunos podem ser convidados a expor 0 que pensam sobre essas personagens e elencar outras
que despertaram seu interesse na trama, analisando em qual profundidade as conhecemos e qual o
impacto que tém na narrativa de Alek Ciaran.

Eles também podem destacar personagens masculinas que impactaram diretamente na jornada
de Alek como Anuar, Lelio, Anselmo, Gerin, Martim e tantos outros, analisando como a teia narrativa
se constroi.

A partir da analise, é possivel debater os diferentes papéis que o feminino desempenha no livro
lido e a opinido dos alunos sobre isso, convidando-os a compararem com o papel do feminino em outras
narrativas fantasticas, como nas historias de Percy Jackson, Harry Potter e outras que eles desejarem
analisar ou que sejam sugeridas por vocé.

Se considerar interessante, a turma pode desenvolver uma curadoria para mapear personagens
femininas em historias fantdsticas e de fantasia, avaliando criticamente o papel dado a elas e se consi-
deram esse espago representativo.

Por fim, a turma pode ser convidada a idealizar personagens femininas que poderiam existir no
universo do Mundo Antigo. Individualmente ou em grupos, poderiam construir suas personagens, des-
crevendo suas caracteristicas e seu ndcleo narrativo — sua origem, sua vida, quem é nesse universo. Essa
criacdo pode ser organizada em fichas de personagens que tragam:

* Quem é: perfil (nome, povo de origem, idade, o que faz); aparéncia fisica; personalidade; jeito de
falar, manias, caracteristicas pessoais.

* Sua narrativa: seu passado; sua familia, amigos e inimigos; seu presente; o que a move, a motiva;
o0 que fara.

Se 0s alunos quiserem, também podem desenhar suas personagens. As criacdes podem ser com-
partilhadas e discutidas coletivamente em uma roda de conversas avaliando como a constru¢do deta-
lhada da personagem contribui para o desenvolvimento de narrativas.
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3.3.3. JORNADA DO HEROI
* Tempo aproximado: 1 a 2 aulas

* Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LGG105), (EM13LP02), (EM13LP49)
+ Competéncia especifica 2 - (EM13LP01)
« Competéncia especifica 6 - (EM13LP46)
+ Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701), (EM13LP35)

Proposta de atividades

Joseph Campbell (1995), escritor e professor estadunidense e especialista em mitologia universal, de-
senvolveu um estudo sobre a figura do hero6i, presente em culturas da pré-histéria aos dias atuais, e
analisou a semelhanga entre mitos de diferentes civilizagcdes. Nessa analise, Campbell identificou uma
jornada comum, percorrida pelos heréis de todas as narrativas ao longo do tempo. Essa jornada foi de-
senhada por ele com 17 etapas e, posteriormente, foi estudada e redesenhada por diversos autores. A
estrutura proposta por Christopher Vogler (2015), em seu livro A jornada do escritor, simplifica a proposta
original de Campbell e é uma das mais divulgadas e usadas atualmente; ela apresenta as seguintes fases:

JORNADA DO HEROI
o 2 o Q-
0 mundo comum Chamado a aventura Recusa ao chamado Encontro com o mentor
E onde comeca a Evento que muda a vida do Por algum motivo, o her6i Uma figura protetora, um mestre
narrativa, onde vive heréi, quando o heréi recebe ndo aceita de imediato ajuda o heroéi e lhe da suporte
o her6i antes de sua missdo ou é convidado para ou recusa o chamado. moral, poderes ou armas para
iniciar a aventura uma jornada longe de casa. que inicie sua jornada.
........................... eeao)
Travessia do primeiro limiar Testes, aliados, inimigos Aproximacao da Provacao
O heréi vai do mundo comum No novo mundo, o heréi enfrenta caverna oculta A grande prova do
para o mundo da aventura, dificuldades e desafios, se O heréi chega ao herdi, ele enfrenta
que pode ser magico ou transformando e se fortalecendo lugar perigoso, onde a morte, conhece o
sobrenatural. E comum que o com isso, conquista aliados e esta o que ele busca. desconhecido, apren-
heré6i enfrente um guardido enfrenta seu inimigo. Passa a co- de, é seu teste final.
entre os dois mundos. nhecer as regras do novo mundo.
................................. ° @@Q.
Recompensa Caminho de volta Ressurreicao Retorno com o elixir
A conclusao da tarefa do O her6i ainda esta no O hero6i se purifica para O herdi volta a seu mundo ori-
heréi; o herdi alcanca seu lugar de perigo e precisa o retorno, se transforma ginal portando algo precioso,
estagio mais avangado, retornar, ird lidar com as para poder voltar 3 sua possui algo de muito valor para
apoés sobreviver a morte; consequéncias de ter en- vida comum como um todos. Essa conquista pode ser
é o momento de celebrar frentado o grande poder. novo ser. um bem material ou algo como

e ser recompensado. sabedoria, amor, liberdade.

Essas etapas podem ser relacionadas com a jornada de heréis classicos ou de heréis da cultura
pop — presentes nas narrativas de filmes, séries, games, HQs e livros — e é considerada uma receita de
sucesso para narrativas de apelo popular.
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Conhecer essa abordagem permite analisar a estrutura de narrativas em diferentes midias que tra-
gam a figura do her6i. Vocé pode apresentar a estrutura aos alunos como é descrita aqui ou, de maneira
mais sintética, usando o video do TED-ED, O que faz um heréi?, indicado na secao "Sugestdes de refe-
réncias complementares” (p. 35).

Apés conhecerem a estrutura, é possivel pedir a eles que busquem identificar correspondéncias
entre ela e as narrativas que conhegam, como acontece no video.

Depois, a turma pode ser organizada em grupos para aplicd-la a aventura de Alek Ciaran, com o
desafio de identificar se todas as etapas se aplicam ao livro ou se ha alguma inversdo na ordem das
etapas, ou mesmo etapas inexistentes. Peca a eles que construam um infografico com essa analise, seja
na forma de um cartaz ou usando ferramentas disponiveis on-line, como o Canvas, que oferece modelos
editaveis de infograficos.

Em aula, os grupos podem expor suas analises e aprofundar suas reflexdes, discutindo seus mapea-
mentos coletivamente. Se considerar necessario, é possivel propor questionamentos que propiciem esse
aprofundamento, como:

« E possivel dizer que Alek teve um Gnico mestre?

* A figura do protetor e do mestre é unificada na histéria lida?

* A maioria das personagens que se propuseram a ensinar algo para Alek possuia um objetivo di-
ferente de "ajudar o heréi em sua jornada”. Ele percebe isso? Qual o impacto disso na trama e na
estrutura proposta para a jornada do heréi?

* Ao longo da histéria, € bem definido quem de fato é aliado ou inimigo de Alek? H3 personagens
sobre os quais ndo é possivel ter uma defini¢do clara?

* A vitéria da batalha final de Alek se mostra como parcial e, ao ler o capitulo XXVII da obra, vemos
que ela nem se constituiu uma vitéria de fato. Como isso dialoga com a jornada do her6i?

* Alek n3o fecha o ciclo como descrito na jornada, voltando para seu mundo de origem. Como vocés
interpretam isso?

E interessante leva-los a perceber que esses pequenos desvios da jornada humanizam a persona-

gem, ndo levando-a a plenitude de seus potenciais e mantendo as ddvidas, insegurangas e imperfei¢cdes
tipicas de todos nbs, humanos.

3.3.4. 0 JEITO DE VER O MUNDO

* Tempo aproximado: 2 a 4 aulas

* Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LGG102
+ Competéncia especifica 3 - (EM13LGG301
+ Competéncia especifica 6 — (EM13LGG603
+ Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701

EM13LGG103), (EM13LGG104), (EM13LP04), (EM13LP0O7)
EM13LGG302), (EM13LP47)
EM13LP46)

). (
). (
). (
). (EM13LGG703), (EM13LP43)

Proposta de atividades
Ao longo da narrativa, diversos s3o 0s momentos que retratam o aprendizado de Alek e a transfor-
macdo em sua forma de ver o mundo. Ap6s concluir a leitura, é interessante retomar algumas dessas
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passagens para analisar com a turma e verificar como o enredo dialoga com a realidade vivida pelos
alunos. Essa atividade pode ser desenvolvida em duas etapas: em um primeiro momento, os alunos
podem ser orientados a selecionar trechos que considerem interessantes no livro, que tenham des-
pertado reflexdo, estranhamento ou feito com que pensassem em suas proprias realidades. Em data
combinada, promova o compartilhamento dos trechos selecionados e a reflexdo coletiva em uma roda
de conversas.

Se for necessario, vocé pode estimular a discussdo apresentando alguns trechos, como:

* Fala de Ciaran ao telefone, em sua primeira conversa com Alek: "para os filhos da noite, a Escuridao é
aluz". (p.51)

* Trecho da passagem de Alek pelo Labirinto: “"Mais do que tudo, ele queria sair dali, daquela escu-
riddo que o cegava. Pegou a mao de Abhaya e entrou com ela no vértex de luz. Do lado de dentro
da espiral, Alek ndo conseguia ver nada, apenas um intenso brilho laranja, quente. Seus olhos
chegavam a doer com a claridade.

Um Unico pensamento formou-se em sua cabega: 'Ndo é possivel ver nem quando a escuridao é
muita, nem quando a luz é demais™. (p. 128)

* Em seu encontro com Ciaran na mata: "E, dizendo isso, Alek viu a serpente arrastar-se para a pro-
fundeza da mata. Ele ndo sabia, mas seus olhos estavam acesos em um tom intenso de verde.
Nem a cor da serpente, nem o mundo ao redor mudaram, apenas o modo de Alek ver as coisas
mudou”. (p. 248)

E possivel iniciar a reflexdo com esses ou outros trechos selecionados por vocé, convidando os alu-
nos a exporem suas interpretacdes e a relacionarem essas situagdes com experiéncias que vivenciamos
no dia a dia, avaliando, por exemplo:

* A realidade vivida por uma pessoa influencia sua visao de mundo? Como?

* Situagdes extremas ou opinides radicais interferem no cenario real? Como?

« E comum esperarmos mudancas nos outros? Em quais situacdes nossa forma de ver os fatos re-
sultam em diferentes percepgoes?

Ent3o, eles podem ler para os colegas passagens do livro que tenham destacado, expondo o
motivo de sua escolha e abrindo um momento para o comentario e a troca de impressdes da turma.
Essa abordagem possibilita aos alunos exporem sua visdo de mundo a partir de paralelos com a ficcdo
e pode dar origem a diferentes conteddos produzidos por eles, individualmente ou em pequenos
grupos. Para isso, a partir da reflexdo coletiva, os alunos podem ser convidados a transformar suas
ideias em uma mensagem na linguagem em que preferirem se comunicar. Os conteldos criados dardo
origem a uma exposicao fisica ou digital, de acordo com o que a turma considerar melhor. O tema
pode ser "Nossa realidade sob diferentes pontos de vista”. E interessante que a exposicdo, seja ela
virtual ou presencial, conte com espago para comentarios e contribui¢des do publico, que podem ser
retomadas a analisadas posteriormente pela turma.
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3.3.5. CRIAQ@ES NARRATIVAS
* Tempo aproximado: 2 a 3 aulas

* Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LGG101), (EM13LGG105), (EM13LP02), (EM13LP49), (EM13LP54)
+ Competéncia especifica 3 - (EM13LGG301), (EM13LP47)
« Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701), (EM13LGG703)

Proposta de atividades

Todo leitor €, em esséncia, um “imaginador” de mundos: um livro lido por diferentes leitores recebe
multiplas interpretacdes e ganha diferentes versdes em suas mentes. Ler um texto possibilita con-
viver com as personagens e imagina-las como quisermos, ainda mais na auséncia de ilustracdes. E
interessante levar os alunos a pensar sobre isso, comparando como imaginavam uma personagem de
uma historia lida e como a viram retratada em um filme ou série, por exemplo. Perceber o espago dado
3 imaginacdo individual pela literatura é identificar esse papel ativo que o leitor possui ao construir
3 sua versdo da narrativa.

Essa ideia pode ser desenvolvida em aula e os alunos podem compartilhar como imaginaram deter-
minado ambiente do livro lido (o Labirinto, as Cavernas, a Floresta de Ondo, a cidade de Dagaz, o castelo
Anuar) ou determinada personagem (Garib, Abhaya, Martin, Gerin, os Renegados, o Povo do Pantano), iden-
tificando semelhancas e diferencas entre suas imagens mentais. Os que quiserem podem tentar desenhar
0 que imaginaram ou buscar imagens na internet que possam representar suas ideias.

Reconhecendo essa criagdo que praticam em suas mentes ao lerem um livro, estando ou ndo cons-
cientes desse processo, vocé pode propor uma ampliacdo criativa, na qual eles produzam narrativas
textuais, visuais, em diferentes formatos, que se passem dentro do universo do Mundo Antigo. Eles
podem escolher a linguagem na qual se sintam mais a vontade como fanfic, podcast, audiovisual, HQ,
ou mesmo desenvolverem uma fusdo de linguagens, criando narrativas de estrutura hibrida, multimo-
dais e multimididticas. As personagens criadas na atividade “A forca das personagens femininas” (p. 18)
podem servir de ponto de partida para essa produgao textual. O material criado pode ser exposto na
escola e dar origem a um conteldo digital, que pode ser postado em um blog da turma ou mesmo em
uma comunidade virtual do livro, na qual diferentes escolas possam compartilhar suas produgoes.

I 4. PROPOSTAS DE ATIVIDADES I

4.1. EU SOU QUEM QUERO SER OU QUEM OS OUTROS QUEREM QUE EU SEJA?
* Tempo aproximado: 3 a 4 aulas

+ Areas do conhecimento e disciplinas:
* Linguagens e suas Tecnologias: Lingua Portuguesa e Inglés
+ Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
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» Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LP04), (EM13LP01), (EM13LP21)
+ Competéncia especifica 2 - (EM13LP20)
+ Competéncia especifica 3 - (EM13LGG301), (EM13LGG302), (EM13LGG303)
« Competéncia especifica 4 - (EM13LGG403)
+ Competéncia especifica 6 — (EM13LP46)
+ Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701), (EM13LGG703)

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas:

« Competéncia especifica 1 - (EM13CHS101)
+ Competéncia especifica 4 - (EM13CHS404)
+ Competéncia especifica 5 - (EM13CHS502)
« Competéncia especifica 6 - EM13CHS606)

Proposta de atividades

* Antes da leitura: No contexto do Novo Ensino Médio, os alunos vivenciardo a construcao de seus
projetos de vida, que os levara a refletir sobre sua vida pessoal, seu papel na sociedade e seus planos
para o futuro. A busca por saber "quem eu sou, quem eu desejo ser” é comum a todos os seres huma-
nos e motivo de insegurancas e angustias principalmente na adolescéncia. Lidar com as opinides dos
outros nesse processo também ndo é simples e pode gerar mais incertezas. A depender do momento
do ano em que Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo for trabalhado pela turma, antes da leitura os
alunos poderdo compartilhar suas experiéncias sobre como estdo lidando com essa autoimagem e com
a definicdo do espago que ocupam e querem ocupar no mundo, podem comentar a constru¢do de seus
projetos de vida, as reflexdes que tém desenvolvido nesse processo e as dificuldades que encontram.
Caso ainda ndo tenham iniciado o trabalho com o Projeto de Vida, essa é uma oportunidade para in-
troduzi-lo e comecar uma discussdo sobre as angustias e incertezas que acompanham a necessidade
de escolhas para o futuro, o que os deixa inseguros, o que os fazem sentir-se pressionados. Esse é um
momento adequado para dar espaco a eles, para que comentem livremente, compartilhando opinides
e sentimentos.

* Durante a leitura: Em sua aventura, Alek se vé enfrentando esses mesmos questionamentos trabalha-
dos no passo anterior e lidando com a pressdao gerada pelo que esperam dele: ndo se identifica com
a ideia de que é um ser muito especial e poderoso; ndo quer ser definido como um Ciaran apés ter o
veneno da serpente correndo em seu corpo; ndo quer se transformar no guerreiro mortal desejado por
Anuar; e ndo consegue definir quem é e o que deseja ser. Em diversos momentos da trama, Alek se ques-
tiona sobre sua natureza, seu futuro, suas escolhas, no que ira se transformar e até onde tem controle
sobre isso. No final dessa narrativa, suas escolhas sdo pressionadas pelo meio, pelos acontecimentos,
levando-o0 a tomar uma posi¢ao que ndo considera a ideal, mas a necessaria. Durante a leitura do livro,
esses momentos de questionamentos e reflexdes da personagem sobre sua natureza e seu papel no
mundo podem ser destacados para comentario em aula, levando os alunos a relacionarem esse proces-
S0 com suas proprias experiéncias, resgatando o que discutiram antes de iniciarem a leitura do livro. Os
alunos poderdo comentar como percebem as situagdes vividas por Alek e como elas sdo influenciadas
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pelas demais personagens; os sentimentos de Alek, seus temores, seus posicionamentos; as decisdes e
escolhas de Alek e como elas impactam em seu meio e nele proprio; o quanto isso aproxima-se ou ndo
da realidade experimentada por eles mesmos.

O impacto de nossas decisdes e escolhas em nossas vidas e nas vidas das pessoas de nosso con-
vivio pode ser tema de reflexdao coletiva, bem como o quanto a opinido dos outros a nosso respeito
influencia nossa realidade, e como isso é exposto na historia que estdo lendo e nas experiéncias
vividas por eles.

O professor de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas pode trabalhar com a turma o quanto tais
questionamentos estdo relacionados com a natureza humana, dialogando com eles a respeito da
importancia do autoconhecimento e da percepc¢ao de nosso papel na sociedade em que vivemos.
Também é importante analisar de que maneira a nossa realidade socioeconémica impacta nas in-
certezas e nas definicdes de seu planejamento para o futuro, discutindo inclusive se essa realidade
interfere ou limita a liberdade dessas escolhas e de que maneira isso ocorre — aqui 0s alunos podem
externar suas percepg¢des considerando a realidade brasileira e o0 espaco que identificam nela para
seu protagonismo.

E possivel concluir essa reflexdo de maneira lidica, pedindo aos alunos que facam um levantamen-
to de musicas que retratem essas questdes e representem suas proprias ddvidas, insegurancas e an-
gustias, bem como as duividas de Alek na histéria, criando uma playlist comentada (em uma ferramenta
on-line, como o Tumblr) que relacione o cendrio ficcional ao experimentado por eles.

* Apos a leitura: A playlist criada pela turma pode ser discutida por todos em um momento presencial,
com a audicado ou leitura de trechos das musicas em aula e a discussdo de suas letras com o apoio do
professor de Lingua Portuguesa, avaliando com os alunos o motivo da escolha, o porqué de a cangao ser
representativa da realidade deles e das experiéncias vividas por Alek Ciaran. O professor de Inglés pode
apoiar a analise de musicas selecionadas pelos alunos em lingua inglesa.

Nesse momento é interessante discutir a decisdo de Alek de se tornar um guerreiro para salvar seus
amigos, enfrentando os Renegados e liberando seu poder de destruicdo porque ndo vé outra saida para
a situacado critica em que se encontra. Avalie com eles o que motivou a escolha de Alek e se pensam que,
passado esse momento de conflito, ele ira lidar bem com tal escolha, se continuara a ser um guerreiro ou
voltard a duvidar disso; como isso serd visto por Anuar; e como seus companheiros verdo essa decisdo
de Alek no futuro.

Ap6s exporem suas opinides, os alunos podem analisar coletivamente os seguintes versos de Alva-
ro de Campos (PESSOA, 2007, p. 389):

Comeco a conhecer-me. N3o existo.
Sou o intervalo entre o que desejo ser e 0s outros me fizeram.

Se considerar adequado, recomende a leitura integral do poema “"Comeco a conhecer-me. N3o existo”.
Os alunos podem expor se ja experimentaram tomar uma decisdo influenciados pelos aconteci-
mentos, pelos outros, e como foi a experiéncia, quais foram as consequéncias e os aprendizados dessa
situacdo. Um caminho para leva-los a avaliar o quanto se sentem influenciados por outras pessoas em
suas decisdes é identificar as relagdes presentes em escolhas bem praticas de seu cotidiano como: a
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influéncia de amigos e familiares na escolha de roupas, de filmes, séries, games, estilos de musica que
ouvem; a influéncia na forma como falam e se expressam...

E possivel construir um caminho para que analisem o quanto trazem dos outros em si proprios. A
mesma reflexdo pode ser ampliada para escolhas de maior impacto em suas vidas, por exemplo: como
definiram os itinerarios formativos que querem cursar? A oferta da escola limitou a escolha? Buscaram
op¢des em outras escolas? A escolha dos amigos mais proximos teve algum peso na escolha pessoal?

Essa reflexdo pode ser bastante interessante para que se conscientizem de como lidam com os
diversos agentes influenciadores e possam trabalhar em seus projetos de vida de maneira mais apro-
fundada, buscando encontrar o que realmente querem para si.

4.2. 0 BEM E O MAL NA FICCAO E NA REALIDADE HUMANA
* Tempo aproximado: 4 a 6 aulas

« Areas do conhecimento e disciplinas:
* Linguagens e suas Tecnologias — Lingua Portuguesa e Artes
+ Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

» Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LGG102), (EM13LGG103), (EM13LGG104)
« Competéncia especifica 2 - (EM13LGG202)
+ Competéncia especifica 3 - (EM13LGG301), (EM13LGG302), (EM13LGG303), (EM13LGG305)
+ Competéncia especifica 6 - (EM13LP46)
+ Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701), (EM13LGG703), (EM13LGG704), (EM13LP18), (EM13LP43)

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13CHS101)
+ Competéncia especifica 5 - (EM13CHS501), (EM13CHS502)

Proposta de atividades

* Antes da leitura: O bem e o mal sempre despertaram a reflexdo da humanidade, seja por meio da
religido, das artes ou da filosofia. A reflexdo sobre essa tematica pode ser promovida em aula a partir
de obras artisticas conhecidas pelos alunos (narrativas literarias, séries, filmes, games), abrindo espago
para que eles exponham o que pensam e relacionem suas ideias a abordagens filoséficas.

Um caminho possivel € iniciar por uma analise coletiva sobre como essa dicotomia, bem X mal, esta
presente em obras fantasticas conhecidas — Harry Potter X Voldemort; Frodo X Sauron; Luke Skywalker
X Darth Vader.

Essa analise pode ser iniciada pelos professores de Lingua Portuguesa e de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, levando os alunos a discutirem o quanto € comum existir o grande mal em narrativas
de diversos formatos, o mal contra o qual vale lutar com todas as forcas.

e Durante a leitura: A reflexdo iniciada antes da leitura pode ser ampliada para o que acontece na
histéria de Alek Ciaran, em que ndo hd a definicdo do grande bem ou do grande mal. Os alunos
podem expor suas percepgdes sobre isso e como essa narrativa se revela ao longo da leitura: quais
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as sensacoes que tém em relagdo a essa proposta; o que acharam de as personagens evidenciarem
diferentes facetas de suas personalidades; o que pensam de Luz e Escuriddo ndo serem relaciona-
das com a ideia de bem e mal; o que acham da descrigdo de que ha bem e mal em todos os lados,
em todos 0s povos.

A discussdo pode ser ampliada para que analisem como é essa dicotomia na vida real, avaliando a
proximidade ou ndo com os enredos ficcionais discutidos: 0 bem e 0 mal sdo sempre explicitos ou pos-
suem nuances? E possivel provocar a reflexdo com perguntas motivadoras, como:

* Em uma guerra, qual é o lado bom ou mau?

Aideia é leva-los a perceber que o lado em que vocé estd, ou suas relagdes com os envolvidos no
conflito, ou mesmo seus valores pessoais tém grande impacto nessa defini¢do.

° Apos a leitura: Ao fim da leitura, é possivel tracar paralelos entre a analise e as opinides dos alunos
com reflexdes filosoficas. Para iniciar esse aprofundamento, pode-se trabalhar a defini¢ao do Diciondrio
de filosofia, de Nicola Abbagnano (2007):

« BEM - "Em geral, tudo o que possui valor, preco, dignidade, a qualquer titulo. (...) Dessa esfera do
significado geral, pela qual a palavra se refere a tudo o que tem um valor qualquer, pode-se re-
cortar a esfera do significado especifico, em que a palavra se refere particularmente ao dominio
da moralidade” (pp. 106-7).

* MAL - “Este termo tem uma variedade de significados tdo extensa quanto a do termo bem (v.), do
qual é correlativo. Do ponto de vista filoséfico, entretanto, é possivel resumir essa variedade em
duas interpretacdes fundamentais dadas a essa no¢ao ao longo da histéria da filosofia: 1- a nog¢ao
metafisica do M. segundo a qual este é o ndo ser, ou uma dualidade no ser; 2- no¢do subjetivista,
segundo a qual o M. é o objeto de aptidao negativa ou de um juizo negativo” (p. 638).

Entdo, apds a discussdo dessas defini¢des, algumas referéncias filosoficas poderdo ser trabalha-
das de maneira expositiva, ou por meio de pesquisa dos alunos seguida de discussdo e abordando
pontos como:

+ a forma do bem de Platdo (que compara o bem ao Sol) e sua ideia de que é o bem que confere
verdade ao que pode ser conhecido;

* as ideias de S. Tomas de Aquino e a concepgao metafisica, e como isso se reflete nos pensamentos
de Hegel;

* a teoria subjetivista bem delineada pelos estoicos e bastante presente no Renascimento, tendo
em Hobbes um representante, bem como em Spinoza e Locke;

* e como essas ideias levam a abordagem de Kant e a concep¢do objetivista;

* 3 relacdo desses conceitos com ética e moralidade.

E possivel, por exemplo, a partir desse mergulho, levar os alunos a avaliarem qual ideia de bem e
de mal se encontra nas obras que analisaram e no livro Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo, tanto
quanto a analisarem a abordagem mais presente em seus cotidianos e como esses conceitos interferem
em nossa sociedade.
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Como maneira de expor suas conclusdes, em pequenos grupos, os alunos podem produzir conteddos
diversos como gifs, memes, tirinhas, pinturas ou outros formatos, com o objetivo de promover a reflexao
critica sobre os conceitos de bem e mal na comunidade escolar, compartilhando os contelddos produzidos
ou expondo-0s na escola.

4.3. 0 QUE NOS FAZ IGUAIS E DIFERENTES
* Tempo aproximado: 4 a 6 aulas

* Areas do conhecimento e disciplinas:
* Linguagens e suas Tecnologias: Lingua Portuguesa e Arte
* Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
+ Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

» Competéncias e habilidades da BNCC:
Linguagens e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13LGG102), (EM13LGG103), (EM13LGG104), (EM13LP0O4), (EM13LP12)
+ Competéncia especifica 3 - (EM13LGG301), (EM13LGG302), (EM13LGG303), (EM13LGG304), (EM13LGG305),
(EM13LP28)
+ Competéncia especifica 6 - (EM13LP46)
+ Competéncia especifica 7 - (EM13LGG701), (EM13LGG703), (EM13LGG704), (EM13LP11), (EM13LP32), (EM13LP43)

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas:
+ Competéncia especifica 1 - (EM13CHS101), (EM13CHS102), (EM13CHS103),
+ Competéncia especifica 5 - (EM13CHS501), (EM13CHS502), (EM13CHS503), (EM13CHS504)

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias:
+ Competéncia especifica 2 - (EM13CNT207), (EM13CNT208)
+ Competéncia especifica 3 - (EM13CNT305)

Proposta de atividades | desenvolvimento da aula
* Antes da leitura do livro: Os professores de Lingua Portuguesa, de Ciéncias Humanas e Sociais Apli-
cadas e de Ciéncias da Natureza podem promover uma discussdo em aula sobre o que nos faz iguais ou
diferentes como seres humanos, permitindo aos alunos que exponham suas opinides livremente.
Ent3o, pode-se iniciar uma analise aprofundada com os alunos, orientando-0s a, em pequenos gru-
pos, investigar essa questdo detalhadamente sob a ética das diferentes areas de conhecimento e orga-
nizar seus argumentos em um documento colaborativo, no qual todos os membros da equipe possam
contribuir. Cada aspecto listado por eles deve ser justificado por citagdes ou conhecimentos adquiridos,
evitando que, nesse documento, elenquem opinides pessoais e se atenham a fatos. Esse trabalho de
levantamento, analise e discussao em grupos pode ser iniciado antes da leitura e prolongado durante
a leitura do livro.

e Durante a leitura do livro: Ao longo da leitura é possivel destacar algumas passagens para os alunos
para que relacionem as reflexdes que estdo construindo, analisando com toda a turma de que maneira
a narrativa dialoga ou conflita com elas. Diversos trechos podem ser trabalhados com essa intencao,
por exemplo:
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Na esséncia, Alekssander, na forca que nos faz existir, somos todos iguais, todos os seres, das di-
ferentes espécies, dos diversos mundos, todos iguais... Todos trazemos a Luz e a Escuriddo dentro
de nos. E nossa esséncia dual. Os humanos dizem que somos luz e sombras. (Capitulo XI, “Anuar e
Ciaran”, p. 143)

Os alunos também podem ser orientados a destacar trechos durante a leitura que possam ilustrar
0s argumentos que estejam elencando em suas fichas.

e Apos a leitura do livro: Os grupos podem ser convidados a apresentar suas analises e os trechos sele-
cionados para a turma, comentando as producdes dos colegas e verificando pontos de semelhancas e
diferencas nos argumentos selecionados. Os professores podem mediar a conversa, orientando em caso
de desvios ou de conteldos que retratem opinides pessoais e ndo argumentos validados por ao menos
uma das areas de conhecimento.

Entdo, a turma pode ser levada a discutir coletivamente o quanto essas diferengas motivam e/ou
justificam conflitos presentes em nossa realidade, sejam eles uma situagdo de bullying em uma escola,
uma briga na internet por diferencas politicas, um ataque a migrantes estrangeiros em um pais ou um
conflito internacional.

Alguns trechos do livro podem motivar essa reflexdao, como:

— Assim também acontece nos outros mundos, Alekssander. Em todos eles. Até mesmo entre o povo
antigo a divisdo foi natural. Pelo menos, deveria ter sido.

—E a guerra entre eles é natural?

—Essa é dificil. Vocé sabia que ha guerras entre os diferentes povos da Escuridao? Seres da Escuriddo lutan-
do contra seres da Escuriddo... Guerra entre irm3os de esséncia. E acontece o mesmo com os seres da Luz!
Alek pareceu surpreso e ela gostou disso.

— Costumo pensar que sdo iguaizinhos aos seres humanos. Vocé conviveu com eles e deve conhecé-los
melhor que eu. S3o apenas uma raca. Raca humana... e ndo guerreiam? N3o destroem uns aos outros?
Quais os motivos? Poder? Riqueza? Crencas? E o mesmo aqui, Alek... Da mesma forma incompreensivel
entre os povos antigos. (Capitulo XI, "Anuar e Ciaran”)

O mestre encerrou sua apresentacdo dizendo que a magia poderia ser mais destrutiva do que qualquer
guerreiro armado. Disso, Alek ndo gostou. Eles sé pensam em destruir uns aos outros, refletiu incomodado
e incomodou-se mais ainda ao lembrar-se de que ele mesmo ja havia destruido seres desse mundo.
(Capitulo XXII, “Conselho Anuar”, p. 280)

Apés a conclusdo do estudo, se os professores considerarem adequado ampliar a reflexdo para o
restante da escola, os alunos podem montar um mural para exporem suas fichas de argumento e criar,
desenvolver e divulgar uma campanha de conscientiza¢do que pode ser promovida na comunidade es-
colar por diversas a¢oes e usando diferentes midias, de acordo com a disponibilidade na escola, como:
cartazes, mural digital, projecdes em paredes da escola, painéis de fotos etc.
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| 5. APROFUNDAMENTO

5.1. UM ROMANCE DE FANTASIA

Lendas, contos de mistério, mitos, o inexplicavel esta presente nas narrativas humanas desde os tempos
mais remotos nas mais diversas culturas e, de acordo com Silva e Lourenco (2010, p. 2), “na teoria literaria
moderna, surgiu uma vertente de analise e reflexdo acerca do tema: a Literatura Fantastica”.

Lopes (2010) defende que a classificagdo da obra literdria em géneros é ambigua e discutivel. Para
a autora, o conceito de género baseia-se na forma exterior do texto, em sua estrutura, e também na for-
ma interior, que abrange a tematica, o tom, a finalidade, o publico a que se destina. No caso da literatura
fantastica, essa ambiguidade estd presente em diferentes defini¢des do género que, inclusive, propdem
abordagens totalmente distintas. Para Hansen, em seu prefacio para o livro Fic¢do cientifica, fantasia e
horror no Brasil, 1875 a 1950, de Roberto de Sousa Causo (2004, p. 15):

0 conceito de “fantéstico” s6 tem vigéncia em relacdo a um conceito particular de “real”. Como realmen-
te ninguém sabe o que é realidade, pois ha interpretagdes multiplas da mesma, também o fantastico é
um diferencial, variando historicamente.

Em Cartas a un joven novelista, Vargas Llosa (2011, p. 56) expde:

chamemos de real ou realista (por oposicdo a fantastico) a toda pessoa, coisa ou acontecimento identifi-
caveis e comprovaveis por nossa propria experiéncia de mundo, e de fantastico ao que ndo o é. A nogao
de fantastico compreende, assim, todo um leque de niveis distintos: o magico, o milagroso, o lendario, o
mitico, etc. (Tradugdo nossa)

Para o tedrico portugués Filipe Furtado (2009), a ideia de fantastico envolve ndo s6 as manifesta-
¢des sobrenaturais, mas também episddios que possam ser vistos, tanto pelo personagem quanto pelo
leitor, como improvaveis ou inexplicaveis, pois rompem com o senso do que é considerado real.

Causo (2004) expde que essa literatura nasceu nas narrativas orais, evoluiu nas diversas culturas e
hoje pode ser organizada em trés subgéneros — ficcdo cientifica, terror e fantasia — que se comunicam
e resultam em narrativas hibridas, chamadas de fic¢do especulativa ou, mais recentemente, de acordo
com Noguerol (2018), "New Weird” (o novo estranho), nome dado pela critica literaria em diversas mi-
dias na cena inglesa e norte-americana.

Volobuef (2010) defende que, em origem, a narrativa fantastica remonta ao romance gético do século
XVII, que era estruturado por uma sucessao de fatos surpreendentes e assustadores. A autora expde que,
ao longo dos séculos XIX e XX, a narrativa fantastica evoluiu, ganhou complexidade e passou a abordar
temas inquietantes da atualidade como as angustias existenciais, a sensacdo de impoténcia diante da
realidade opressiva, as diferengas sociais ou o rumo dos avangos tecnolégicos. Segundo a autora:

Qualquer que seja seu pretexto ou contexto, a narrativa fantastica efetua uma reavaliagdo dos pressu-
postos da realidade, questionando sua natureza precipua e colocando em divida nossa capacidade de
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efetivamente captd-la através da percep¢ao dos sentidos. Com isso, o fantastico faz emergir a incerteza
e o desconforto diante daquilo que era tido como familiar. (VOLOBUEF, 2010, p. 110)

Alek Ciaran e os guardibes da Escuriddo constitui uma obra de fantasia, conduzindo o leitor ao Mun-
do Antigo, no qual vivem todos os seres que a humanidade julga ter imaginado em algum momento de
sua existéncia. Nesse universo ficcional, o magico se faz presente e muito do que consideramos realida-
de revela-se como uma visdo limitada de um cenario mais amplo.

Marcuschi (2008), assim como Lopes (2010), expde que os géneros literarios ndo sdo constituidos
apenas por seus aspectos formais, mas também pelos critérios sociodiscursivos e funcionais e, nesse
sentido, Alek Ciaran e os guardibes da Escuriddo dialoga com o descrito por Volobuef sobre as obras de
literatura fantastica apresentarem temas inquietantes da atualidade, mais especificamente do campo
das angustias existenciais e da busca incessante pelo poder.

A ficcao de fantasia conta com obras literarias em diferentes géneros narrativos — contos, nove-
las, romances e mesmo poesia —, e Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo constitui um exemplo de
romance de fantasia.

Stalloni (2001) apresenta o romance como género recente e forma literdria dominante na atualida-
de. O autor descreve que antes de ser um tipo de obra, o romance foi um “falar”, um modo de expressao
popular que teve sua base na lingua romanica falada, e em sua forma original era predominantemente
poesia, e ndo prosa. Por essa origem, o romance sofreu depreciacdes por séculos e passou @ mudar essa
natureza oral a partir do momento em que a prosa ganhou espago, desabrochando no final do reinado
de Luis XV e estabelecendo-se como género no século XVIII. Stalloni expde que o género romance, hoje,
pode ser reconhecido por cinco aspectos:

1. Escrita em prosg;

2. Narrativa ficcional — esse aspecto ndo é simples de analisar, uma vez que pode haver mistura
entre ficcional e real, como no romance histérico;

3. Ilusdo da realidade — 0 romance apresenta acontecimentos plausiveis;

4. Introducgdo de personagens — as personagens sao numerosas e possuem papel essencial na or-
ganizac¢ao da narrativa;

5. Descrigdo — enquanto recurso para autenticar a narrativa e embeleza-la.

No romance se escreve sobre uma experiéncia que vai, de alguma forma, problematizar a histéria de um
individuo e, com isso, pode ser identificado por vérias pessoas. O romance é biografico por defini¢do:
conta a histéria de uma pessoa. Essa objetividade vai passar para o contexto que sera a subjetividade,
um ser individual, e passard para o coletivo através dessa producdo em conjunto com a experiéncia
citada. (SILVA, 2014, p. 35)

Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo apresenta todas essas caracteristicas, sendo uma narra-
tiva ficcional em prosa, que constrdi uma realidade para seus personagens e faz uso da descricao
ao longo de toda a trama. O livro retrata a histéria de um individuo (Alek Ciaran) e sua relacdo com
o0 coletivo.

Para Coelho (2000, p. 73), tudo o que acontece no romance estd "direta ou indiretamente ligado a

z 1

situacdo nuclear; nada ali deve existir por si s6", e isso corresponde a narrativa de Alek Ciaran, na qual
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todos os acontecimentos se articulam a partir da existéncia do Sombrio, o ser nascido do encontro
entre Luz e Escuriddo. Coelho (2000, p. 74) destaca que o “romance exige extensdo, pois registra um
todo; busca a integracdo de inimeras partes em seu contexto global. Na trama romanesca, em geral,
interessa muito mais o que as personagens sdo do que o que elas fazem”, o que também corresponde
3 histéria de Alek.

O livro, como ja foi dito, pode ser classificado como um romance de fantasia, género bastante re-
presentativo da literatura mundial contemporanea direcionada para jovens leitores. Alek Ciaran e os
guardides da Escuriddo contribui para o letramento literario, o desenvolvimento da competéncia leitora
dos alunos do Ensino Médio, a compreensao e a fruicao de textos. A obra também propicia a amplia-
¢3o do repertério literdrio do leitor em formacao por meio da leitura de um género que dialoga com
outros conteldos culturais presentes no cotidiano adolescente. O livro ainda convida a reflexdo sobre
situagdes importantes, presentes em nossa realidade, mesmo que apresentadas em um universo fic-
cional: os conflitos existenciais, a busca por seu lugar no mundo, a compreensdo sobre os impactos de
nossas escolhas e agdes sao temas pertinentes a realidade humana, bem como a reflexdo sobre o que
nos faz iguais ou diferentes, se algo justifica a luta violenta em busca do poder, a existéncia ou ndo da
dicotomia entre bem e mal. Assim, Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo contribui para a formagao do
leitor-fruidor que, segundo a BNCC, é o sujeito “capaz de se implicar na leitura dos textos, de ‘desven-
dar’ suas multiplas camadas de sentido, de responder as suas demandas e de firmar pactos de leitura”
(BNCC, 2018, p. 138), podendo “(re)conhecer diferentes maneiras de ser, pensar, (re)agir, sentir e, pelo
confronto do que é diverso, desenvolver uma atitude de valorizacdo e de respeito pela diversidade”
(BNCC, 2018, p. 156).

5.1.1. O ROMANCE DE FANTASIA EM NOSSA LITERATURA
O romance de fantasia encontra vasta producdo na literatura mundial contemporanea e, também, espa-
co crescente em remidiagdes para audiovisuais, filmes e games.

O género atinge publicos leitores diferentes, de adolescentes e jovens adultos ao leitor experiente.

Um exemplo direcionado ao leitor adulto é a obra O gigante enterrado, de Kazuo Ishiguro, escritor
inglés vencedor do Prémio Nobel de Literatura, em 2017.

O romance de fantasia tem representantes como Neil Gaiman (Belas maldi¢bes, Deuses americanos,
Lugar nenhum), J. K. Rowling (com a série de Harry Potter), J. R. R. Tolkien (O hobbit e O Senhor dos Anéis),
George R. R. Martin (As crénicas de gelo e fogo), C. S. Lewis (As crénicas de Ndrnia), Michael Ende (A histéria
sem fim) e diversos outros autores que conquistaram o grande publico ao redor do mundo e ganharam
remidiacdes diversas de suas obras.

Ainda enquanto exemplo internacional, merece destaque a série juvenil Artemis Fowl, do irlandés
Eoin Colfer, romance hibrido de fantasia e ficcao cientifica, vencedor do Book Awards e WH Smith, im-
portantes prémios de literatura na Inglaterra.

Niels (2014) afirma que, nos estudos mais recentes, os contos de Alvares de Azevedo, reunidos
em Noite na taverna, sdo considerados o inicio da literatura fantastica brasileira, mas essa visdo ndo é
unanime entre os estudiosos.
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As narrativas fantasticas e de fantasia no Brasil podem ser encontradas em textos, principalmente
contos, de nomes importantes de nossa literatura como Lima Barreto, Murilo Rubido, José J. Veiga, Afon-
so Arinos, Origenes Lessa, Carlos Drummond de Andrade e Graciliano Ramos.

J& no género romance, a producdo ndo é tdo vasta. A luneta mdgica (1869), de Joaquim Manuel de
Macedo, é tido como o primeiro romance de fantasia nacional.

E temos, também, diversos exemplos da literatura contemporanea voltada aos jovens leitores como
a série Dragdes do Eter, de Raphael Draccon, ou a trilogia Filhos do Eden, de Eduardo Spohr.

5.2. A LITERATURA COMO INSPIRACAO CRIATIVA

Ao longo das propostas de atividades foram sugeridas abordagens de criacdo artistica e literaria. Aqui
vocé encontra algumas informagoes que podem auxiliar o desenvolvimento dessas propostas, a ex-
perimentacdo literaria e a apropriacdo do papel de criador, de produtor de contelddo em diferentes
linguagens e contextos.

5.2.1. MEMES

Em mais de uma atividade é proposta a criagdo de memes pelos alunos. Fendmeno cultural tipico da
comunicagado digital, a palavra foi criada, em 1976, pelo bidlogo Richard Dawkins, e em sua origem nada
tinha a ver com a cultura digital: ao fim de seu livro O gene egoista, o bidlogo apresentou a ideia de que
a cultura se espalha como os genes, se replicando e evoluindo. Anos depois, o termo foi apropriado para
descrever os conteldos virais da internet.

Os memes estdo presentes no cotidiano da internet nas mais diferentes midias: imagens, videos,
gifs, frases, e s3o transmitidos pelas redes sociais, pelos aplicativos de troca de mensagens, em sites ou
por e-mails.

Durante o estudo dessa linguagem, é interessante visitar o Museu do Meme, criado pela Universi-
dade Federal Fluminense. O museu virtual redne um acervo de memes organizado por categoria, autor,
data e pais de origem; exposi¢des tematicas e referéncias para pesquisa. Disponivel em: <www.museu-
dememes.com.br/>. (Acesso em: 6 out. 2020.)

5.2.2. FANFIC
As fanfics sdo narrativas ficcionais criadas por fas a partir de personagens ja existentes. Na BNCC, a
fanfic aparece como um dos instrumentos de formacgdo do leitor-fruidor, definido como um dos novos
géneros produzidos e disseminados na internet.
O termo fanfic vem do inglés fanfiction, e o género reldne fas de livros, de séries de TV, de filmes, de
games que escrevem narrativas, musicas, poemas ou criam ilustracdes a partir das personagens originais.
As personagens podem ser realocadas para outros contextos, cenarios, tempos narrativos e viven-
ciam novas experiéncias.

0330



As fanfics podem ser publicadas, como sugerido na proposta de atividade “Cria¢des narrativas” (p. 23),
em um blog da turma ou em uma comunidade digital criada especificamente para isso, ou podem usar
recursos de compartilhamento ja disponiveis na internet como o Wattpad, o SocialSpirit ou o Fanfic
Obsession. Vale destacar que 0 acesso a outros contetdos publicados deve ser mediado por um adulto,
uma vez que as fanfics podem trazer conteddo impréprio.

5.2.3. GIFS

Na atividade "0 bem e 0 mal na ficcdo e na realidade humana” (p. 26), entre as varias op¢des de criacdo
sugeridas, é indicada a producao de gifs. O primeiro passo a ser dado na elaboragdo de um gif animado
€ a criagdo da "narrativa”, do roteiro, definindo a mensagem a ser passada e considerando as caracteris-
ticas dessa linguagem — predominantemente imagética, com apoio ocasional de texto (necessariamente
curto), extremamente agil e sintética. Apds a defini¢do da narrativa, é preciso que se desenvolva a sele-
¢do/produgdo de imagens e/ou videos que irdo compor a mensagem.

Para produzir uma sequéncia animada a partir de imagens estaticas, é preciso usar um editor de
imagem, como um software simples no computador, como o Paint, ou aplicativos gratuitos de celulares,
como o Snapseed, do Google.

Em caso de um gif gerado a partir de um video, serao necessarios a sele¢do e o corte do trecho a
ser usado, o que pode ser feito em um software como o OpenShot ou o Olive, ou em um aplicativo para
celular, como o Inshot ou o Filmora Go.

Durante a edicao de imagem e/ou do video, é possivel inserir legendas contendo expressdes ou
frases curtas.

Com as imagens prontas ou o video selecionado, os alunos podem montar o gif em um servico on-
-line, como o Gif Maker, da Giphy (Disponivel em: <https://giphy.com/create/gifmaker>. Acesso em: 18
maio 2020). O gif criado pode ser compartilhado nessas plataformas ou, ap6s download, por rede social
ou aplicativo de troca de mensagens.

5.2.4. PLAYLIST COMENTADA

A atividade “Eu sou quem quero ser ou quem 0s outros querem que eu seja?” (p. 24) propde o
desenvolvimento de uma playlist colaborativa e comentada, o que possibilita aos alunos exercitar
a pratica da curadoria, descrevendo e apresentando sua sele¢do. Isso pode ser desenvolvido de
diferentes maneiras.

Um caminho possivel é gravar as falas/os comentarios da playlist em um aplicativo de gravacdo de
voz, como o Audacity, software gratuito. Além dos comentarios relacionados com cada musica seleciona-
da, é interessante gravar um audio de apresentacdo da playlist e de seu tema. Com os dudios gravados,
a playlist pode ser criada em um aplicativo que os alunos escolherem. No Tumblr, é possivel criar uma
pagina e inserir os arquivos de dudio que serdo intercalados com as musicas.
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I 6. SUGESTOES DE REFERENCIAS COMPLEMENTARES

6.1. JORNADA DO HEROI

A atividade “Jornada do her6i” (p. 20) apresenta essa estrutura narrativa e propde sua apresentagdo aos
alunos para aplica-la na analise de obras conhecidas pelos alunos e do livro Alek Ciaram e os guardides
da Escuriddo. Alguns contelddos podem ajuda-lo nesse processo, como:

* O que faz um heroi — o TED-ED apresenta uma animacao que traz a jornada do her6i de ma-
neira exemplificada. O video estd disponivel em inglés e tem legendas em portugués. Duragao:
4min33s. Disponivel em: <www.ted.com/talks/matthew_winkler_what_makes_a_hero?langua-
ge=pt-br>. Acesso em: 19 out. 2020.

* Harry Potter e a jornada do heroi — texto disponibilizado pelo site Potterish, que expde a relagdo
de cada passo da jornada do herdi com a saga de Harry. Disponivel em: <https://potterish.com/
harry-potter-e-a-jornada-do-heroi/>. Acesso em: 9 out. 2020.

* Ajornada do herdi na narrativa ficcional dos games — artigo cientifico adequado para sua leitura,
professor. Discorre sobre como os games levam o pUblico a interagir com as personagens e seu
universo, vivenciando mais intensamente a jornada do her6i. Disponivel em: <www.artefactum.

rafrom.com.br/index.php/artefactum/article/view/867>. Acesso em: 9 out. 2020.

* A saga do heroi, Joseph Campbell - trecho de documentario no qual Campbell apresenta a ideia
do herdi de mil faces, o conceito de monomito e discorre sobre seus estudos sobre a jornada do
her6i. Duragao: 7min55s. Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=NPBU1In7zTY>. Acesso
em: 9 out. 2020.

6.2. 0 BEM E O MAL

Ao longo de toda a narrativa de Alek Ciaran e os guardides da Escuriddo ndo sao definidas as personagens
que representam o bem ou o mal. Ao contrario, é exposta a ideia de que bem e mal estdo presentes em
todos os seres e os julgamentos sofrem o impacto dos interesses pessoais. Isso foi trabalhado ao longo
das atividades propostas e alguns contelddos podem contribuir para o aprofundamento da reflexao com
os alunos, como:

* O bem e o malem Tollkien—video da youtuber Vevs Valadares que discute a presenca do bem e do mal
na obra de Tolkien, considerada por ela uma abordagem agostiniana, e a presen¢a do maniqueismo
em diversas obras de literatura fantastica, como na saga de Harry Potter. Duragao: 11min41s. Disponi-
vel em: <www.youtube.com/watch?v=XBIp_ULC9Qs>. Acesso em: 9 de out. 2020.
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+ O mal em Harry Potter —texto do site Potterish, discute como o mal é abordado na obra e contraria a
analise feita por Vevs Valadares, apoiando a reflexdao em diferentes visdes filoséficas. Disponivel em:
<https://potterish.com/o-mal-em-harry-potter/>. Acesso em: 9 out. 2020.

* Bem, mal e o que é ética na filosofia ocidental — o canal Se Liga Nessa Histdria discute o bem e o mal na
filosofia ocidental. Duragao: 4min43s. Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=0wGzmeyR5hw>. E
o video do YouTube Edu traz a discussdo sobre ética, focando a abordagem do Enem, discutindo a ideia
de justica e de ser ético, do bem e do mal em diferentes realidades socioculturais. Duragdo: 9min.17s.
Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=cPA1Doro86E>. Acessos em: 9 out. 2020.

¢ Ciéncia do bem e do mal—animag¢do produzida pela TV Escola sobre o conto de Machado de Assis
"Addo e Eva". Duragdo: 11min30s. Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=wkVhFrOiA_k>.
Acesso em: 9 out. 2020.

6.3. FERRAMENTAS PARA AS PRODUCOES DIGITAIS

Ao longo das “Propostas de Atividades I” (p. 11) e "Propostas de atividades II” (p. 24), sdo indicadas
producdes de blogs, playlists, contelddos colaborativos, memes e apresentacoes digitais. Aqui vocé en-
contra a indicagdo de ferramentas que serdo Uteis nessas acoes.

Blog
Tutoriais para criacdo de blog:
* Tutorial em video para cria¢do de blog ou site gratuito usando o Wix
<www.youtube.com/watch?v=wLMKlgg]GQ4>
* Tutorial em video para criacdo de blog gratuito usando o Blogger, do Google
<www.youtube.com/watch?v=0yhgbqQsME4>
* Tutorial em texto e video para desenvolvimento de blog usando o Wordpress
<https://resultadosdigitais.com.br/blog/criar-blog-wordpress/>
(Acessos em: 9 out. 2020)

Ferramentas para desenvolvimento de blog:
* Usando o Wix — https://pt.wix.com/start/criar-blog
+ Usando o Wordpress — <https://br.wordpress.com/create-blog/>.
* Usando o Blogger — <www.blogger.com>.
(Acessos em: 9 out. 2020)

Férum on-line
Tutoriais para criagdo de féruns:
* Tutorial em video para criacao de férum utilizando o Google Classroom
<www.youtube.com/watch?v=487_1L4clkQ>
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* Tutorial em video para cria¢dao de férum utilizando o Microsoft Teams
<www.youtube.com/watch?v=RtnW3BTDwlg>
(Acessos em: 9 out. 2020)

Playlist comentada
E possivel criar playlists comentadas de video ou de 4udio, usando o YouTube ou o Tumblr:
* Orientacdes do Google para construcao de playlist colaborativa no Youtube
<https://support.google.com/youtube/answer/6109639?hl=pt-BR>
* Acesso ao Audacity, software gratuito para producdo dos dudios de comentarios da turma
<www.audacityteam.org/download/>
* Acesso ao Tumblr para construcdo da playlist comentada
<www.tumblr.com/register>
* Tutorial de como fazer a gravacdo no Audacity, disponibilizado pela Plataforma do Letramento
<www.plataformadoletramento.org.br/arquivo_upload/2016-04/20160419163528-orientac%-
C3%B5es-para-gravar-a-playlist-comentada.pdf>
(Acessos em: 9 out. 2020)

Apresentacao digital
As apresentacOes digitais constituem um recurso de apoio para a apresentacao oral e podem conter
informagdes em diversos formatos como textos, graficos, imagens, videos, gifs, dudios. Sdo muitos os
recursos gratuitos disponiveis on-line, como:
* Google Slides — ferramenta que possibilita a criacdo de apresentacdes on-line. Possui versao para
desktop e mobiles: <https://docs.google.com/presentation/>.
* Prezi — possibilita a criacdo de apresentacdes interativas e com recursos de movimento, zoom e
deslocamento espacial: <https://prezi.com/>.
+ Canva — possui recursos para criacdo de apresentagoes, infograficos e com modelos bastante va-
riados: <www.canva.com/pt_br/modelos/apresentacao/>.

» Adobe Spark — estrutura as apresentagdes em formato de video: <https://spark.adobe.com/>.
(Acessos em: 9 out. 2020)

Memes
A producdo de memes pode fazer usos de ferramentas digitais disponibilizadas on-line gratuitamente, como:
* Meme Generator — possibilita criar memes a partir de imagens, gifs ou videos.
Disponivel em: <https://imgflip.com/memegenerator>.
+ Canva Meme — permite criar memes com diversas possibilidades de arte. Fornece um tutorial
completo sobre suas possibilidades.
Disponivel em: <www.canva.com/pt_br/criar/memes/>.
+ Adobe Spark — o recurso da Adobe possui muitas funcionalidades de design, entre elas a de cria-
¢3o de memes. Também conta com instrucdes detalhadas.
Disponivel em: <https://spark.adobe.com/pt-BR/make/meme-maker/>.
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* Criador de memes Filmora — o aplicativo de edi¢do de video fornece essa ferramenta on-line para
criar memes estaticos ou animados.
Disponivel em: <https://filmora.wondershare.com/pt-br/editor-de-memes/>.
(Acessos em: 9 out. 2020)

Conteddos colaborativos
Ferramentas que deixam o conteldo disponivel em nuvem e permitem a edi¢do simultdnea de multi-
plos usudrios podem ser Uteis para as produgdes de conteldos indicadas nas propostas de atividades,
por exemplo:
*+ Google Docs - ferramenta Google para a criacdo e edicdo de documentos de texto, permitindo
edicdo simultdnea do conteddo por mais de um usuario. Disponivel em: <docs.google.com>.
* Miro — plataforma colaborativa que permite a criagao de quadros de diversos tipos. Disponivel em:
<https://miro.com/>.

(Acessos em: 9 out. 2020)

I 7. COMPETENCIAS E HABILIDADES DA BNCC

Consulte aqui as competéncias e habilidades da BNCC mobilizadas nas atividades deste manual.

7.1. LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Competéncia especifica 1 — Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artis-
ticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepg¢do e producdo de discursos nos diferentes
campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo social, 0 entendimento e as
possibilidades de explicacdo e interpretagdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

Competéncia especifica 2 — Compreender os processos identitarios, conflitos e rela¢des de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢des, e atuar socialmente com
base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhe-
cimento, a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

Competéncia especifica 3 — Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com auto-
nomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria,
defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambien-
tal e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

Competéncia especifica 4 — Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, cultural, social,
varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-as como
formas de expressdes identitérias, pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de
qualquer natureza.

Competéncia especifica 6 — Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando
suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para
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dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira cri-
tica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Competéncia especifica 7 — Mobilizar préticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensoes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em
praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao e
vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producdo e circulagdo de discursos, nas diferentes lingua-
gens, para fazer escolhas fundamentadas em fun¢do de interesses pessoais e coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos discursos
veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de explicacao, interpretacdo e intervengdo critica
da/na realidade.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir criticamente discursos em
textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a compreensao e
producdo de textos e discursos em diversos campos de atuagdo social.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidia¢do de produgdes multissemidticas, multimi-
dia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participagdo e intervencao social.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relacoes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das diversas praticas
de linguagem (artisticas, corporais e verbais), compreendendo criticamente o modo como circulam, constituem-se
e (re)produzem significacdo e ideologias.

(EM13LGG301) Participar de processos de producgdo individual e colaborativa em diferentes linguagens (artis-
ticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos em
diferentes contextos.

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo presentes nos discursos em dife-
rentes linguagens, levando em conta seus contextos de produc¢do e de circulagdo.

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes argumentos e opinides,
para formular, negociar e sustentar posicoes, diante da analise de perspectivas distintas.

(EM13LGG304) Formular propostas, intervir e tomar decisdes que levem em conta o bem comum e os Direitos Hu-
manos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em dmbito local, regional e global.

(EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de atuagdo social, politica, artis-
tica e cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo principios e objetivos dessa atua¢do de maneira
critica, criativa, solidaria e ética.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de comunicacdo global, levando em conta a multiplicidade e varie-
dade de usos, usuarios e fun¢des dessa lingua no mundo contemporaneo.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criagdo autorais individuais e coletivos nas diferentes lin-
guagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danca, musica e teatro) e nas intersec¢des entre elas, recorrendo a
referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, histéricos, sociais e politicos) e
experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC), compreendendo seus principios
e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em dife-
rentes contextos.
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(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producdo coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacao, por meio de ferramen-
tas e dos novos formatos de produgao e distribui¢cdo do conhecimento na cultura de rede.

(EM13LPO1) Relacionar o texto, tanto na produgdo como na leitura/ escuta, com suas condi¢des de producdo e seu
contexto socio-histérico de circulagdo (leitor/audiéncia previstos, objetivos, pontos de vista e perspectivas, papel
social do autor, época, género do discurso etc.), de forma a ampliar as possibilidades de constru¢do de sentidos e
de andlise critica e produzir textos adequados a diferentes situagoes.

(EM13LP02) Estabelecer relacdes entre as partes do texto, tanto na produgdo como na leitura/escuta, considerando
3 construgao composicional e o estilo do género, usando/reconhecendo adequadamente elementos e recursos co-
esivos diversos que contribuam para a coeréncia, a continuidade do texto e sua progressao tematica, e organizando
informacdes, tendo em vista as condi¢des de producdo e as relagdes logico-discursivas envolvidas (causa/efeito ou
consequéncia; tese/argumentos; problema/solugdo; defini¢do/exemplos etc.).

(EM13LP04) Estabelecer relacdes de interdiscursividade e intertextualidade para explicitar, sustentar e conferir
consisténcia a posicionamentos e para construir e corroborar explicagdes e relatos, fazendo uso de citagdes e pa-
rafrases devidamente marcadas.

(EM13LPO6) Analisar efeitos de sentido decorrentes de usos expressivos da linguagem, da escolha de determina-
das palavras ou expressdes e da ordenacdo, combinagdo e contraposicdo de palavras entre outros, para ampliar as
possibilidades de constru¢ao de sentidos e de uso critico da lingua.

(EM13LPO7) Analisar, em textos de diferentes géneros, marcas que expressam a posicdo do enunciador diante
daquilo que é dito: uso de diferentes modalidades (epistémica, dedntica e apreciativa) e de diferentes recursos gra-
maticais que operam como modalizadores (verbos modais, tempos e modos verbais, expressdes modais, adjetivos,
locucdes ou oragdes adjetivas, advérbios, locucdes ou oracdes adverbiais, entonagdo etc.), uso de estratégias de
impessoalizacdo (uso de terceira pessoa e de voz passiva etc.), com vistas ao incremento da compreensao e da cri-
ticidade e ao manejo adequado desses elementos nos textos produzidos, considerando os contextos de producao.

(EM13LP11) Fazer curadoria de informac&o, tendo em vista diferentes propdsitos e projetos discursivos.

(EM13LP12) Selecionar informacdes, dados e argumentos em fontes confidveis, impressas e digitais, e utiliza-los de
forma referenciada, para que o texto a ser produzido tenha um nivel de aprofundamento adequado (para além do
senso comum) e contemple a sustentacdo das posi¢des defendidas.

(EM13LP14) Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e culturais, efeitos de sentido decorrentes de
escolhas e composi¢do das imagens (enquadramento, &ngulo/vetor, foco/profundidade de campo, iluminacdo, cor,
linhas, formas etc.) e de sua sequenciacdo (disposi¢do e transi¢do, movimentos de cdmera, remix, entre outros),
das performances (movimentos do corpo, gestos, ocupacdo do espaco cénico), dos elementos sonoros (entonacao,
trilha sonora, sampleamento etc.) e das relagdes desses elementos com o verbal, levando em conta esses efeitos
nas produgdes de imagens e videos, para ampliar as possibilidades de constru¢do de sentidos e de apreciagao.

(EM13LP18) Utilizar softwares de edi¢do de textos, fotos, videos e dudio, além de ferramentas e ambientes colabo-
rativos para criar textos e produgdes multissemidticas com finalidades diversas, explorando os recursos e efeitos
disponiveis e apropriando-se de praticas colaborativas de escrita, de constru¢do coletiva do conhecimento e de
desenvolvimento de projetos.

(EM13LP20) Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais, temas/problemas/questdes que despertam maior
interesse ou preocupacgao, respeitando e valorizando diferengas, como forma de identificar afinidades e interesses
comuns, como também de organizar e/ou participar de grupos, clubes, oficinas e afins.
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(EM13LP21) Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de preferéncias culturais e de entre-
tenimento, revistas culturais, fanzines, e-zines ou publica¢des afins que divulguem, comentem e avaliem musicas,
games, séries, filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposicdes, espetaculos de danca etc., de forma a compartilhar
gostos, identificar afinidades, fomentar comunidades etc.

(EM13LP28) Organizar situacdes de estudo e utilizar procedimentos e estratégias de leitura adequados aos objeti-
vOs e a natureza do conhecimento em questdo.

(EM13LP32) Selecionar informacdes e dados necessarios para uma dada pesquisa (sem excedé-los) em diferentes
fontes (orais, impressas, digitais etc.) e comparar autonomamente esses conteldos, levando em conta seus con-
textos de producdo, referéncias e indices de confiabilidade, e percebendo coincidéncias, complementaridades,
contradices, erros ou imprecisdes conceituais e de dados, de forma a compreender e posicionar-se criticamente
sobre esses conteldos e estabelecer recortes precisos.

(EM13LP35) Utilizar adequadamente ferramentas de apoio a apresentacdes orais, escolhendo e usando tipos e ta-
manhos de fontes que permitam boa visualizagdo, topicalizando e/ou organizando o contetdo em itens, inserindo
de forma adequada imagens, graficos, tabelas, formas e elementos graficos, dimensionando a quantidade de texto
e imagem por slide e usando, de forma harmonica, recursos de efeitos de transicdo, slides mestres, layouts perso-
nalizados, gravacdo de dudios em slides etc.).

(EM13LP43) Atuar de forma fundamentada, ética e critica na producdo e no compartilhamento de comentarios,
textos noticiosos e de opinido, memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou outros ambientes digitais.

(EM13LP46) Compartilhar sentidos construidos na leitura/escuta de textos literarios, percebendo diferencas e
eventuais tensdes entre as formas pessoais e as coletivas de apreensdo desses textos, para exercitar o dialogo
cultural e agucar a perspectiva critica.

(EM13LP47) Participar de eventos (saraus, competi¢des orais, audi¢des, mostras, festivais, feiras culturais e litera-
rias, rodas e clubes de leitura, cooperativas culturais, jograis, repentes, slams etc.), inclusive para socializar obras da
prépria autoria (poemas, contos e suas variedades, roteiros e microrroteiros, videominutos, playlists comentadas de
musica etc.) e/ou interpretar obras de outros, inserindo-se nas diferentes praticas culturais de seu tempo.

(EM13LP49) Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de diferentes géneros literérios (a apreensao
pessoal do cotidiano nas cronicas, a manifestacdo livre e subjetiva do eu lirico diante do mundo nos poemas, a
multipla perspectiva da vida humana e social dos romances, a dimensdo politica e social de textos da literatura
marginal e da periferia etc.) para experimentar os diferentes angulos de apreensdo do individuo e do mundo
pela literatura.

(EM13LP54) Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante selec¢do e apropriagdo de recursos
textuais e expressivos do repertério artistico —, e/ou produg¢des derivadas (parodias, estiliza¢des, fanfics, fanclipes
etc.), como forma de dialogar critica e/ou subjetivamente com o texto literario.

7.2. CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

Competéncia especifica 1 — Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos
local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos epistemolégi-
cos, cientificos e tecnolégicos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente em relacdo a eles, consideran-
do diferentes pontos de vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

Competéncia especifica 4 — Analisar as relagdes de producdo, capital e trabalho em diferentes territorios, contextos
e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construgdo, consolidagdo e transformacao das sociedades.
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Competéncia especifica 5 — Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotan-
do principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

Competéncia especifica 6 — Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes posicbes e fazen-
do escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas linguagens,
com vistas a compreensao de ideias filoséficas e de processos e eventos histéricos, geograficos, politicos, econd-
micos, sociais, ambientais e culturais.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas, politicas, econdmicas, so-
ciais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo, evolu¢do, modernidade, cooperati-
vismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado histérico e comparando-as a narrativas que
contemplem outros agentes e discursos.

(EM13CHS103) Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a processos politicos,
econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemolégicos, com base na sistematiza¢do de dados e informacdes
de diversas naturezas (expressoes artisticas, textos filoséficos e sociologicos, documentos histéricos e geograficos,
graficos, mapas, tabelas, tradi¢des orais, entre outros).

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias e contextos
historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geracdes, em especial, os jovens, levando em consideracao, na
atualidade, as transformagdes técnicas, tecnolédgicas e informacionais.

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espacos, identificando proces-
sos que contribuem para a formacgdo de sujeitos éticos que valorizem a liberdade, a cooperagdo, a autonomia, o
empreendedorismo, a convivéncia democratica e a solidariedade.

(EM13CHS502) Analisar situagdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc., desnaturalizando e pro-
blematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e discriminacado, e identificar agdes que promovam
os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades individuais.

(EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicolégica etc.), suas principais vitimas,
Suas causas sociais, psicolégicas e afetivas, seus significados e usos politicos, sociais e culturais, discutindo e ava-
liando mecanismos para combaté-las, com base em argumentos éticos.

(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das transformagdes culturais, sociais,
historicas, cientificas e tecnoldgicas no mundo contemporaneo e seus desdobramentos nas atitudes e nos valores
de individuos, grupos sociais, sociedades e culturas.

(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioeconémicas da sociedade brasileira — com base na anélise de docu-
mentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes — e propor medidas para enfrentar os problemas identifi-
cados e construir uma sociedade mais préspera, justa e inclusiva, que valorize o protagonismo de seus cidadaos e
promova o autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianca e a empatia.

7.3. CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS

Competéncia especifica 2 — Analisar e utilizar interpretacbes sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para
elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do Universo, e fun-
damentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

Competéncia especifica 3 — Investigar situagoes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e tec-
noloégico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza,
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para propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e
conclusoes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de
informac&o e comunicacdo (TDIC).

(EM13CNT207) Identificar, analisar e discutir vulnerabilidades vinculadas as vivéncias e aos desafios contempo-
raneos aos quais as juventudes estdo expostas, considerando os aspectos fisico, psicoemocional e social, a fim de
desenvolver e divulgar acdes de prevencdo e de promocao da salde e do bem-estar.

(EM13CNT208) Aplicar os principios da evolucdo bioldgica para analisar a histéria humana, considerando sua ori-
gem, diversificacdo, dispersdo pelo planeta e diferentes formas de interagdo com a natureza, valorizando e respei-
tando a diversidade étnica e cultural humana.

(EM13CNT305) Investigar e discutir o uso indevido de conhecimentos das Ciéncias da Natureza na justificativa
de processos de discriminagdo, segregagdo e privagdo de direitos individuais e coletivos, em diferentes contextos
sociais e historicos, para promover a equidade e o respeito a diversidade.
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